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Ministerio de Educacion 
Universidad Tecnologica Nacional 

Facultad Regional Rosario

1 k MAR 2023ROSARIO,

VISTO: La solicitud presentada por el Coordinador de la carrera Tecnicatura Universitaria

en Programacion, relacionada con la aprobacion de los programas analiticos de asignaturas

pertenecientes a la mencionada carrera (Exp. ID N° 8.142.726), y

CONSIDERANDO:

Que los objetivos y contenidos de estos se ajustan a la reglamentacion vigente.

Que la Comision de Ensenanza evaluo y aconsejo su aprobacion.

Por ello y atento a las atribuciones otorgadas por el articulo N9 85 del Estatuto de la

Universidad Tecnologica Nacional.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD REGIONAL ROSARIO

DE LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL

RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar los programas analiticos de las asignaturas que se detallan a 

continuacion de la carrera Tecnicatura Universitaria en Programacion y que se agregan como 

anexo de la presente Resolucion:

• Diseno y Administracion de Base de Datos

• Laboratorio de Computacion IV

• Legislacion

• Metodologi'a de Sistemas I

ARTICULO 2°.- Registrese. Comuniquese. Cumplido, archivese.

RESOLUCION N9 0 39UTN

FRRo
Ing. RUBEN FERNANDO CICCARELLI 

DECANOL.R.

Ing. ANTONIO LUIS MUlflOS 
Secretario Acad6mico
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Datos Generales de la Actividad CurricularI.

Carrera: TECNICATURA UNIVERSITARIA EN PROGRAMACION

Asignatura: Diseno y Administracion de Base de Datos

Plan de estudio: Ordenanza 987/1299/1742 Codigo: 236

Regimen: Presencial/VirtualNivel de Implementacion: 2° Ano

Horas reloj/semana: 6Cuatrimestre: 2° Cuatrimestre

Area: Disciplinas Tecnologicas Horas reloj/cuatrimestre: 96

ObjetivosII.

Objetivos Generales:

Estudiar los modelos de bases de datos, en particular el modelo relational, Introduccion al 
lenguaje relacional como el SQL. Aprender a desarrollar logicamente bases de datos 
relacionales para sistemas de informacion y su integracion con la programacion de sistemas 
informaticos.

Objetivos Especlficos:

• Comprender conceptos basicos de las bases de datos.
• Desarrollar e interactuar con sistemas de bases de datos relacionales.
• Conocer las alternativas a las bases de datos relacionales para tomar la mejor decision 

de diseno e implementacion segun el caso.

ContenidosIII.

UNIDAD N° 1: Introduccion a las bases de datos

Conceptos basicos. De los sistemas de gestion de archives a las bases de datos. Problemas de 
los sistemas de gestion de archives. Conceptos y definicion de las bases de datos. Caracten'sticas 
y ventajas de las bases de datos. Modelo de datos. modelo de datos relacional

UNIDAD N° 2: Diseno de bases de datos

El modelo E/R. Definicion de entidades y relaciones. Atributos. Diagrama E/R. Entidades 
regulares. Entidades debiles. Interrelaciones. Relaciones, Atributos, Tuplas, Cardinalidad, 
Dominios, Relaciones, Propiedades, Tipos de relaciones Diseno de DB con el modelo E/R. 
Ejercicios Propuestos
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UNIDAD N° 3: Implementacion de bases de datos

Creaciones de bases de datos, tablas y relaciones, configuracion de comportamiento frente a 
actualizaciones o borrado, ingreso de registros en tablas, comprobacion de funcionalidad. 
Ejercicios propuestos

UNIDAD N° 4: Interaccion sobre base de datos

Operaciones CRUD, consultas y subconsultas, tablas temporales, funciones de grupo, tipos de 
joins, operaciones sobre registros y agregaciones, Operaciones sobre los distintos tipos de datos, 
Funciones de presentacion, Respaldo y recuperacion de bases de datos, consideraciones de 
seguridad informatica. Ejercicios propuestos

UNIDAD N° 5: Introduction al modelo no relacional

Conceptos basicos, ventajas y desventajas, sistemas no sql, sistema key value, motores de 
busqueda de texto complete, ORM y sistemas de gestion de contenidos y su relacion con las 
bases de datos

Descripcion de Actividades Tedricas y PracticasIV.

El dictado se desarrolla en modalidad teorica y practica. La teoria se presenta de manera 
expositiva, utilizando principalmente proyeccion de diapositivas y software especifico. La 
practica consiste fundamentalmente en la resolucion de ejercicios por parte del alumno en 
laboratories virtuales de bases de datos, con intervencion de la catedra como soporte, y la 
presentacion de una seleccion de ejercicios a modo de gufa en las cuales el alumno vera 
diferentes formas de modelar, disenar y utilizar bases de datos.

Metodologias de EnsenanzaV.

Se utilizara la plataforma zoom para el dictado de clases practicas donde el alumno podra 
trabajar con diferentes herramientas de diseno e implementacion de bases de datos como asi 
tambien para la exposicion de los temas teoricos y se complementara con el uso de software 
especifico para la resolucion de practicas y trabajos practices.

Se hara uso del campus virtual para compartir los enunciados de las practicas, resolucion de 
dudas y evaluar los conocimientos adquiridos.

Metodologias de EvaluacidnVI.

Los requisites minimos para habilitar a rendir examen final al alumno son:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas en la reglamentacion vigente.
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Los alumnos deben presentar periodicamente los resultados de las tareas propuestas. La 
aprobacion de estos trabajos habilita al alumno para que pueda rendir la materia. En casos en 
que los docentes lo consideren conveniente por motivaciones particulares de alumnos se podra 
proponer la realizacion de un proyecto integrador de la materia o practica final que, de acuerdo 
con la magnitud del mismo, se podra realizar en comisiones de mayor numero que las 
organizadas en el caso de las tareas antes mencionadas y que se contempla como parte de la 
formacion teorico-practica del alumno evaluable para la aprobacion directa del mismo

Los requisites minimos para la aprobacion directa durante el ciclo lectivo son:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas en la reglamentacion vigente.

La aprobacion de la materia se podra realizar en forma directa si el alumno aprueba las instancias 
de las actividades practicas y los dos modules teorico-practicos principales que conforman la 
materia. El alumno que apruebe un 60% de ambos modules y en conjunto con las actividades 
practicas aprobara la materia en forma directa. En el caso en que el alumno apruebe entre un 
40% y un 60% de los modules el alumno quedara regular y en caso de obtener menor porcentaje 
de aprobacion entonces contara con 1 una instancia de recuperacion para cada modulo.

En la instancia del recuperatorio se realizan un conjunto de preguntas sobre determinados 
temas con el objetivo de que el alumno integre adecuadamente los contenidos.

Para la aprobacion directa de la materia el alumno debe aprobar todos los trabajos practices 
dados en el ano y los dos modules de teoria, dejando prevista una opcion que incluye la 
posibilidad de que parte de la materia se puede aprobar mediante un proyecto integrador que 
propondra la catedra.

BibliografiaVII.

Oblieatoria:

TituloAutor Editorial

Introduccion a los sistemas 
de bases de datos

DATE, CJ PEARSON EDUCACION

ELMASRI/ NAVATHE Fundamentos de sistemas de 
bases de datos

ADISON WESLEY LONGMAN

Optativa:

Titulo EditorialAutor

CONNOLLY THOMAS M. Sistemas de Bases de Datos: 
un enfoque Practico para 
Disefio, Implementacion y 
gestion

PEARSON EDUCACION
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Datos Generales de la Actividad Curricular

Carrera: TECNICATURA UNIVERSITARIA EN PROGRAMACION

Asignatura: Laboratorio de Computacion IV

Plan de estudio: Ordenanza N9 987/1299/1742 Codigo: 237
Regimen: Presencial/VirtualNivel de Implementacion: 2° Ano

Horas reloj/semana: 6Cuatrimestre: 2° Cuatrimestre

Area: Disciplinas Tecnologicas Horas reloj/cuatrimestre: 96

Objetivos

Obietivos Generales:

Integrar los conocimientos incorporados sobre el desarrollo de software con acceso y 
persistencia en fuentes de datos profundizando sobre buenas practicas y aspectos que permitan 
profundizar en la construccion de software con atributos de calidad.

Obietivos Especificos:

• Integrar conocimientos sobre lenguajes y herramientas incorporadas en la carrera junto 
al manejo y persistencia de base de datos que se sigan proponiendo.

• Comprender y aplicar el diseno de la Interfaz y Experiencia del Usuario (UI/UX) en el 
desarrollo de aplicaciones profesionales de alto impacto.

• Aplicar tecnicas, metodologias, patrones y buenas practicas en el desarrollo de 
software.

• Conocer y colaborar con las practicas de la Ingeniena de Software tales como la 
integracion y el despliegue continues (Cl/CD) de sistemas.

IMPORTANTE: Las materias Laboratorio de computacion IV, Diseno y Administracion de Base de 
Datos y Metodologia de Sistemas I estan entrelazadas entre si de manera horizontal, buscando 
una integracion de aprendizajes logrados en materias previas junto a nuevos contenidos que se 
amalgaman en un todo permitiendo dar un cierre final de la carrera junto a las Practicas 
Profesionales Supervisadas. Por ello se sugiere el cursado en paralelo de las 3 materias.

La asignatura sera dictada integramente en computadora dando a los alumnos la libertad de 
elegir las herramientas de su preferencia y brindandoles una lista de posibilidades, no 
excluyentes, que lo ayudaran a desenvolverse de manera simple en sus desarrollos.

ContenidosHI.

Unidad 1: Patrones de Diseno
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Introduccion: Introduccion a los patrones de disefio, principales patrones de diseno y ejemplos 
.NET, utilidad y uso de los mismos.

Patrones creacionales: Abstract factory, Singleton, Prototypes.

Patrones de comportamiento: Observer, Iterator, Visitor, Memento

Patrones estructurales: Adapter.

Unidad 2: Seguridad informatica

Introduccion a OWASP top ten, anatomia de ataques principales: Sequel Injection, cross-site 
scripting, cross-side request forgery, hashing and integrity, client reflect file download.

Unidad 3: Desarrollo guiado por pruebas (TDD)

Definicion, etapas y ejemplos de TDD. Buenas practicas en el TDD. TDD en conjunto con las 
metodologias agiles. Beneficios y contras. TDD versus testing tradicional.

Unidad N°4: Desarrollo mobile con React Native

Introduccion: Conceptos claves, expo como manejador de React Native, layouts y estilizado de 
componentes en dispositivos moviles, diferencias entre plataformas Android & IOS

React Native navigation: explicacion de la libreria, usos comunes, enrutado de pantallas 
contra el enrutado de paginas, adaptabilidad de UI/UX para usuarios en dispositivos moviles.

Descripcion de Actividades Teoricas y PracticasIV.

El desarrollo de la materia estara guiado por el desarrollo de una aplicacion. La misma sera 
desarrollada por distintos equipos de trabajos compuestos por alumnos. Las actividades 
desarrolladas por la catedra consistiran en actividades de guia sobre los procesos y etapas que 
estos equipos tendran que lograr para poder avanzar en el desarrollo de dicha aplicacion.

A su vez la catedra dara asistencia tecnica en aquellos desafios comunes y particulares de los 
diferentes equipos. Tambien se impartiran clases teorico-practicas sobre diferentes 
herramientas y tecnologias de software relacionadas con el stack con el que los alumnos fueron 
formados a lo largo de la carrera. Estas tecnologias podran ser utilizadas tambien para poder 
resolver los diferentes desafios tecnicos que presente el desarrollo de la aplicacion

Finalmente la catedra, al final del cuatrimestre, promovera un espacio de debate y analisis intra 
e intergrupos sobre el desempefio, las fortalezas, las debilidades individuales y grupales de cada 
alumno en el proceso de desarrollo llevado adelante durante la materia

Todas las actividades impulsadas por la catedra tendran una profunda orientacion laboral, 
enmarcadas en un proceso de negocio de desarrollo de software y considerando la materia
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como una empresa desarrolladora y los alumnos son la unidad de trabajo de dicha empresa. De 
esta manera estas actividades buscan imitar a actividades homologas en espacios laborales de 
la industria del desarrollo de software.

Metodologias de EnsenanzaV.

Clases teoricas de modalidad presencial donde se dividira la misma en la imparticion de un 
concepto nuevo teorico que ayudara al alumno/a a volver mas robusto el desarrollo del 
software requerido en su TPI. La segunda parte de la clase se utilizara para compartir de 
manera oral por parte de los grupos conformados, avances y dudas que hayan surgido 
durante el desarrollo del TPI.

Clases practicas virtuales en donde se hara un seguimiento tecnico de los avances del TPI de 
los grupos de trabajo.

La realizacion y defensa del trabajo practice integrador sera en modalidad grupal, con 
grupos conformados por un minimo de 4 alumnos y un maximo de 5.

Evaluaciones parciales practicas individuales.
Permitir profundizar conceptos complementarios a las unidades didacticas a traves de 
facilitar material extra.

Metodologias de EvaluacionVI.

Los requisitos mmimos para habilitar a rendir examen final al alumno son:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas en la reglamentacion vigente.

Aprobar un parcial o su recuperatorio con una nota minima de 4 (cuatro)

Cumplimiento satisfactorio de la presentacion publica del Trabajo Practice (TP) Integrador y de 
su defensa en un coloquio.

Los requisitos mmimos para la aprobacion directa durante el ciclo lectivo son:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas en la reglamentacion vigente.

Cumplimiento satisfactorio de la presentacion publica del TP Integrador y de su defensa en un 
coloquio.

Aprobar un parcial o su recuperatorio con una nota minima de 6 (seis)

BibliografiaVII.

Obligatoria:

Adewole, A. (2018). C# and .Net Core Test-Driven Development [Libro electronico]. Van Haren 
Publishing.
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Boduch, A., & Derks, R. (2020). React and React Native [Libro electronico]. Van Haren Publishing.

Erich, G., Richard, H., Ralph, J., John, V., & Booch, G. (1994). Design Patterns: Elements of 
Reusable Object-Oriented Software (English Edition) (l.a ed.). Addison-Wesley Professional.

McDonald, M. (2020). Web Security for Developers: Real Threats, Practical Defense (Illustrated 
ed.). No Starch Press.
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Datos Generates de la Actividad CurricularI.

Carrera: TECNICATURA UNIVERSITARIA EN PROGRAMACION

Asignatura: Legislation

Plan de estudio: Ordenanza 987/1299/1742 Codigo materia: 209

Regimen: PresencialNivel de Implementacion: 2° Ano

Horas reloj/semana: 6Cuatrimestre: 2° Cuatrimestre

Area: Disciplinas Complementarias Horas reloj/cuatrimestre: 96

ObjetivosII.

Objetivos Generales: La Asignatura busca que el o la alumna logre comprender y reconocer el 
Derecho y la normativa jurfdica rectora de los distintos aspectos de los programas 
informaticos. El objetivo es que se entienda al derecho como un todo y no como un conjunto 
de normas aisladas.

Objetivos Especificos:

• Conocer nociones generales acerca del Derecho, la norma y las leyes. Las fuentes del 
derecho y su orden de prelacion jerarquico.

• Identificar los lineamientos basicos de los derechos civiles en el entorno del paradigma 
digital.

• Interpretar el contenido de los contratos informaticos.

• Analizar las ventajas y desventajas de las alternativas de proteccion de los sistemas 
informaticos.

• Comprender los alcances de la normativa nacional e internacional de proteccion de datos.

• Reconocer conductas tipificadas como delitos informaticos.

Contenidos

UNIDAD N° 1: El Derecho y las Fuentes del Derecho

Que es el derecho, derecho en sentido objetivo y subjetivo. Derecho publico y Derecho privado. 
Que son las leyes y las normas. Ramas del Derecho Diferencias entre ley formal y ley material. 
Fuentes del Derecho, clasificacion y jerarquia de normas. La Constitucion Nacional como ley 
suprema. Derechos y garantias consagrados en la Constitucion Nacional en clave con el derecho 
informatico: derecho a la propiedad, derecho a la intimidad, derechos de defensa del 
consumidor.
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UNIDAD N° 2: Derecho Civil y Comercial.

Nociones generales. Puentes del Derecho Civil y Comercial. Persona: persona Humana y persona 
jun'dica. Atributos de la personalidad. Capacidad de las personas humanas y juridicas. 
Clasificacion de las personas juridicas. Constitucion y responsabilidad de las personas juridicas.

UNIDAD N° 3: Obligaciones. Dahos.

Conceptos generales. Principios generales de las obligaciones. Tipos de obligaciones: de hacer, 
no hacer, dar sumas de dinero. Normas aplicables.

Dahos. Principio general de no dahar. Concepto de dahos. Responsabilidad frente a la 
produccion de un daho. Responsabilidad contractual y extracontractual. Tipos de dahos, rubros 
comprendidos: daho patrimonial y extrapatrimonial.

UNIDAD N°4: Contratos en particular.

Contratos civiles: Compraventa: concepto, caracteres, compraventa de cosas muebles. Leasing: 
concepto y caracteres, clases, cosas que pueden ser objeto del contrato. Contrato de locacion 
de obra y servicios: concepto y caracteres, obligaciones de las partes. Contrato de prestacion 
profesional: regimen legal, pautas para la profesion liberal, pacto de cuota litis.

Contratos comerciales: Contrato de agencia: exclusividad, obligaciones de agente y 
empresario, preaviso, resolucion. Contrato de concesion: obligaciones del concedente y el 
concesionario, retribucion, rescision del contrato. Contrato de franquicia: obligaciones del 
franquiciante y franquiciado, plazo, clausulas nulas, responsabilidades.

UNIDAD N2 5: Proteccion del Software.

Herramientas de proteccion del software: Derecho de autor (derechos patrimoniales y 
derechos morales), secreto comercial, patentamiento y marcas, proteccion contractual, DRM 
(medidas tecnologicas de proteccion) y competencia desleal. Conocimientos tecnicos no 
patentados (know how). Derechos de autor de los empleados de empresas de software. El 
caso de los freelancers.

Ley de Defensa de la competencia y lealtad comercial. Ley de confidencialidad.

UNIDAD N° 6: Contratos referentes al Software.

Contratos: concepto, consentimiento. Contratos especiales: Licencia, cesion, desarrollo, 
mantenimiento, SLA, terminos y condiciones. Firma digital y electronica.

UNIDAD N° 7: Dates personales y delitos informaticos.

Datos personales: bases de datos, tratamiento de los datos. Responsables. Titulares y usuarios 
de los datos. Principios generales de proteccion de datos personales. GDPR.
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Delitos informaticos. Regimen de la ley 26.388. Delitos bancarios y las nuevas tecnologias: 
Phising. Pharming. Vishing.

UNIDAD N2 8: Derecho del Trabajo.

Derecho del Trabajo. Concepto. Finalidad. Caracter protectorio: orden publico laboral. 
Principios del Derecho del Trabajo. Ley de Contrato de trabajo. La relacion de trabajo. 
Derechos y deberes de las partes.

Derecho colectivo. Concepto. Sujetos. Asociaciones sindicales de trabajadores. Derecho de los 
trabajadores y las asociaciones. Convenios Colectivos de trabajo.

Descripcion de Actividades Teoricas y PracticasIV.

Se brindaran clases teoricas sobre los puntos del presente programa, para brindar al alumno las 
herramientas basicas necesarias para la comprension de dichos puntos abordados, y se espera 
del o la estudiante la lectura previa del tema a desarrollar conforme a la bibliografia sugerida. 
La clase teorica no debe consistir en un dictado de la materia solamente, ni abarcara la totalidad 
de los puntos de los contenidos, sino que sera un disparador que aclare conceptos 
fundamentales y opere de guia en el estudio del o la alumna. En efecto, se busca alcanzar el 
estudiante participativo, protagonista, que logre el habito de la lectura de manuales, libros, 
lecturas sugeridas, fallos, normas, ya sea en soporte papel o via electronica.

El proposito de esta asignatura es que al alumno/a le despierte interes y le agrade la materia, y 
solo puede lograrse esto si el o la alumna conoce la materia. Se busca que el/la alumno/a estudie 
no solamente para rendir "bien" el examen final, sino para que pueda desempenarse como un 
buen profesional que tiene conocimientos sobre la materia.

Por otro lado, cada unidad va a ser dictada de conformidad con los puntos establecidos ut supra. 
Asimismo, cada una contendra material y fallos a analizar y trabajos practices sobre cada 
tematica, los que se daran al dictado de las clases. Consistiran en la utilizacion del metodo del 
caso, analisis de jurisprudencia, en el juego de roles, debates, resolucion de casos vinculados 
con las tematicas desarrolladas en forma teorica y, en lo posible, relacionado con temas de la 
actualidad o bien con el desempeno de la funcion educativa.

Modalidad en que se trabajara la aplicacion practica de los contenidos

Individual.
Grupal.
Resolucion escrita. 
Resolucion oral. 
Sincronico. 
Asincronico.
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Recursos

• Presentaciones (Power Point)
• Pizarron y marcador
• Internet
• Proyector.

Metodologfas de EnsehanzaV.

Se implementa el presente plan de trabajo docente el que; mas alia del dictado de clases, 
ofrecera a los/las alumnos/as boras en trabajo complementarios que coadyuven a un mejor 
aprendizaje. De esta manera se busca generar un mayor compromiso por parte de los y las 
cursantes en aras a perfeccionar el conocimiento en la materia, todo ello entendiendo que en 
el marco de la universidad publica la asistencia es por libre decision del alumno.

La asignatura se dictara tanto en el piano teorico como en el practico, combinando distintas 
metodologias que se utilizan con fines didacticos tales como analisis de casos practices y fallos, 
debates sobre determinada problematica, presentacion de trabajos, analisis de problematicas 
de la actualidad, analisis y comentarios sobre un texto, publicacion o articulo.

El proceso del cursado requiere de un compromiso redproco entre el o la profesora y los/as 
alumnos/as. No se postula un ml exclusive del o la docente, sino mas bien bilateral, con 
participacion estudiantil, debate, posturas cn'ticas, planteos e inquietudes, sugerencias, es decir, 
la idea es crear una guia para que el alumno/a se perfeccione en el "pensar" y "reflexionar" 
sobre la materia en cuestion.

Estrategias didacticas que se priorizaran durante el desarrollo curricular

• Exposicion en clase por parte del docente, de los fundamentos de cada unidad.

• Trabajo con guia de preguntas y casos practices.

• Revision de contratos informaticos.

Metodologias de EvaluacionVI.

Los requisites mmimos para la regularidad de la materia:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas por la reglamentacion vigente y presentar los 
trabajos practices propuestos por las docentes con una nota superior a 4 (cuatro).

Los requisites mmimos para la aprobacion directa durante el ciclo lectivo son:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas por la reglamentacion vigente y aprobar con 
un mmimo de nota 6 (seis) los trabajos practices propuestos por las docentes.
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Existira instancia de recuperatorio para cada trabajo practice.

Funciones de la evaluacion que se utilizaran en la asienatura: diagnostica, formativa y 
sumativa.

Momentos en que se implementaran instancias formales de evaluacion: al inicio, durante y al 
finalizar el proceso.

Estrategias de evaluacion:

• Cuestionarios.
• Resolucion de casos.
• Trabajos practices
• Opciones multiples.

Modalidad de evaluacion procesual: cantidad y tipos de instancias formales de evaluacion

A. Instancias formales de evaluacion PROCESUAL de caracter sumativo

Se aplicara una instancia de evaluacion por cuatrimestre. La misma debera ser aprobada a los 
fines de la regularizacion de la materia.

Instrumentos:
• Resolucion de consignas sobre el contenido teorico de manera escrita.

Criterios de aprobacion:
• Coherencia en la interpretacion de las consignas.
• Uso de vocabulario especifico.
• Entrega en el tiempo pactado.

Instancias de recuperacion: Una semana despues de cada instancia. De manera oral para la 
evaluacion de contenido teorico.

B. Instancia de evaluacion FINAL

Se utilizara la modalidad oral. Habra asignacion de un tema por el que el alumno iniciara el 
examen. Luego continuara con preguntas relatives a las tematicas tratadas.

Criterios de promocion:
• Desarrollo de los aspectos fundamentales del tema asignado.
• Adecuada expresion oral.
• Pertinencia en las respuestas.

BibliografiaVII.

ObliRatoria:

Codigo Civil y Comercial de la Nacion. Texto legal complete. Leyes complentarias.

Ley 26.994. Gma para el estudio y analisis. Mapa conceptual y estructural, Buenos Aires, 
Ediciones D&D.
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Borda, Guillermo A. Tratado de derecho civil argentine. Parte General, 139 ed, actualizada por 
Guillermo J, Borda, Buenos Aires: La Ley, 2008.

LLambias, Jorge J. Tratado de derecho civil. Parte General, 179 ed. Actualizada por Raffo 
Benegas, Buenos Aires: Abeledo Perrot, 1997.

Garibotto, Juan C. Teoria general del acto jundico, Buenos Aires: Depalma, 1991.

Lopez Mesa, Marcelo J., "Presupuestos de la responsabilidad civil", Astrea, Buenos Aires, 2013.

Zavala de Gonzalez, Matilde. "La responsabilidad civil en el nuevo Codigo. Tomos I, II y III.

Ley 20.744 Regimen de Contrato de Trabajo.

Ackerman, Mario E. y Maza, M igual A. (dir.), "Manual de Elementos del Derecho del Trabajo y 
la Seguridad Social", Santa Fe, Rubinzal-Culzoni, 2017.

Grisolia, Julio, "Manual de Derecho Laboral, edicion 122, Ciudad Autonoma de Buenos Aires, 
Editorial Abeledo Perrot, 2016.

Cabanellas De Las Cuevas, G. (2011). Propiedad intelectual sobre los programas de computacibn. 
Editorial Heliasta.

Veltani, J. D. (2020). Aspectos juridicos de las aplicaciones de plataformas. Editorial La Ley.

Parada, R. A., & Errecaborde, J. D. (Eds.). (2018). Cibercrimen y delitos informaticos: los nuevos 
tipos penales de la era de internet. Erreius.

Optativa:

Material elaborado por las docentes de cada unidad, el que sera subido al Campus Virtual de la 
FRRo.
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Datos Generales de la Actividad Curricular

Carrera: TECNICATURA UNIVERSITARIA EN PROGRAMACION

Asignatura: Metodologia de Sistemas I

Plan de estudio: Ordenanza N9 987/1299/1742 Codigo: 235

Regimen: Presencial/VirtualNivel de Implementacion: 2° Ano

Horas reloj/semana: 12Cuatrimestre: 2° Cuatrimestre

Horas reloj/cuatrimestre:192Area: Disciplinas Tecnologicas

Objetivos

Obietivos Generales:

• Globalizar e interrelacionar los conocimientos de Laboratorio de Computacion IV, 
Practicas Profesional Supervisada y Diseno y Administracion de Bases de datos y 
aplicar teoria y practica a Ing. De Requerimientos, Metodologias agiles y usabilidad de 
aplicaciones web y moviles para implementar en el desarrollo de sistemas

• Adquirir las nociones principales de Ing. De Requerimientos, Metodologias agiles, UML 
y usabilidad para todo el ciclo de vida del desarrollo de software (SDLC - Systems 
Development Life Cycle) en aplicaciones web y moviles.

• Presentar los conceptos claves Modelo elicitacion - modelizacion - validacion, 
patrones y buenas practicas de requerimientos, reglas heuristicas de usabilidad, diseno 
y pruebas de usuarios para web y aplicaciones moviles para todo el SDLC de la 
aplicacion.

Obietivos Especificos:

Incorporar las principales nociones de metodos agiles y centrados en el usuario, 
refactorizacion y el desarrollo con SCRUM y XP.

Aprender los procesos de la Ingenieria de Requerimientos en el ciclo de vida del 
desarrollo.

Comprender el marco teorico de UML y validar con un modelo de dominio.

Incorporar conceptos principales de usabilidad, heuristicas, modelos mentales, manejo 
de errores, disenar prototipo y desarrollar laboratories UX/ Ul para realizar las pruebas 
de usuarios.

Comprender la dinamica y utilizar los contenidos de los espacios curriculares paralelos 
cursados y en curso.
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ContenidosIII.

UNIDAD N° 1: Metodologias agiles:

Temas: Ingeniena Web. Conceptos basicos. Tipos de requerimientos, Objetivos, Incumbencias 

de diseno. Introduccion al desarrollo conducido por modelos. Evolucion de la disciplina MDWE 

(ModelDriven Web Engineering).Desarrollo conducido por modelos en aplicaciones Web: 

Enfoque OODHM, enfoques estandar, introduccion a IFML. Refactorizacion; tipos de 

refactorizacion. Niveles de refactorizacion. Introduccion al desarrollo con SCRUM y XP. 

Requisites. Ciclo de vida. Reuniones. Elementos. Roles. Mediciones. Valores. Usos y 

herramientas. Combinacion de Metodos Agiles y Centrados en el usuario. Justificacion, 

Desafios. Ejemplos de enfoques.

UNIDAD N° 2: Ingeniena de Requerimientos

Temas: Software e Ingeniena de Software. Introduccion a la Ingenieria de Requerimientos. 

Importancia de los Requerimientos. Requerimientos en el Ciclo de Vida. Procesos de la RE. 

Modelo elicitacion-modelizacion validacion. Elicitacion Requerimientos. LEL & Escenarios. 

Analisis de Objetivos. Producto de la Ingenieria de requerimientos - SRS. Requerimientos No 

funcionales en Apps. Validacion de Requerimientos. Gestion de Requerimientos

UNIDAD N° 3: UML

Temas: Desarrollos con Lenguaje Unificado de Modelado (UML). Conceptos principales. 

Importancia. Diagramas y herramientas. Diagrama de secuencia del sistema. Reglas de 

elaboracion. Contratos. Construir y validar el modelo del dominio.

UNIDAD N° 4: Usabilidad

Temas: Aspectos cognitivos pertinentes a la interaccion con productos de software. Los 

modelos mentales y el modelo de las siete fases de la accion. Manejo de errores. La 

importancia de la representacion. Diagnostico de problemas. Procedimientos y tecnicas para el 

analisis de casos. Recorrido cognitive: recursos necesarios, planificacion, definicion de la tarea. 

Evaluacion de los datos. Patrones y buenas practicas de diseno para web y aplicaciones 

moviles. Tecnicas de relevamiento y especificacion orientadas a las tareas. Personajes. 

Arquitectura de informacion. Herramientas de diseno: modelos conceptuales en el diseno de
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software. Reglas heun'sticas de usabilidad. Uso de prototipos. Pruebas de usuario. Diseno de 

tareas, preparacion del laboratorio, reclutamiento de voluntaries. Ejecucion de pruebas y 

analisis de datos.

Descripcion de Actividades Tedricas y PracticasIV.

Las clases de la asignatura seran teoricas y practicas. El objetivo fundamental de la parte 
practica es ser el complemento eficaz de la profundidad y rigurosidad de la formacion teorica. 
Se dara material asincronico para ver con anterioridad a las clases presenciales. La modalidad 
hi'brida que caracteriza este espacio permitira la utilizacion de boras presenciales para la 
explicacion de la teoria y una actividad relacionada. Y luego en las boras virtuales o no 
presenciales se complementara con actividades superadoras a la presencialidad que utilicen 
tecnologias. El material asincronico estara disponible para las boras de la virtualidad. El 
material se ira dando desde lo mas basico hasta lo mas complejo de forma que los alumnos 
puedan ir desarrollando los trabajos practice que seran grupales. Estos consisten en la 
elaboracion de trabajos practices aplicando los conocimientos adquiridos de manera 
progresiva.

Las actividades insertas dentro de la formacion teorica ocupan un lugar privilegiado dentro de 
la planificacion de la asignatura. Se utilizaran laboratories de usabilidad donde los estudiantes 
desarrollaran competencias especificas en experiencias de usuarios, UX y diseno de interfaz de 
usuarios, Ul. Las actividades practicas seran de caracter grupal y de defensa mediante 
coloquios para la apropiada evaluacibn.

Se evaluara ademas la dinamica del grupo y el valor agregado que aporta cada integrante, 
siendo estos puntos de importancia para la formacion profesional.

Las actividades teoricas seran suficientes para la resolucion de actividades practicas, 
desarrollando el pensamiento analitico y aplicando buenas practicas de Ingenieria de 
Requerimientos, usabilidad, UML y metodologias agiles.

Metodologias de EnsenanzaV.

Las metodologias de ensenanza y su justificacion son las que se mencionan a continuacion:

Cada herramienta sera trabajada desde lo curricular, la multidisciplina, por proyectos en donde 
se evidencien las distintas areas. En ambos casos, en cursado presencial y en cursado virtual se 
trabajara en aulas colaborativas, de manera individual y colectiva, con las herramientas de 
colaboracion propias de la plataforma o externas segun sea la necesidad.

Se pretende que se produzca el autoaprendizaje por medio de espacios de entrenamiento 
durante toda la materia. Mediante el aprendizaje cooperativo y colaborativo en donde los
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alumnos resolveran tareas en grupos enriqueciendo las aptitudes de los companeros, 
preparandose para el eficiente desenvolvimiento en el ambito laboral.

Metodologias de EvaluacionVI.

La evaluacion sera continua, procesual y formativa. Las devoluciones y la retroalimentacion 
seran individuales y por equipo. Se ofrecera un espacio para la autoevaluacion y la evaluacion 
entre pares. Sera considerada producto de un proceso.

Los requisites mmimos para habilitar a rendir examen final (aprobacion no directa) al 
alumno son:

Cumplir las condiciones de asistencia establecidas en la reglamentacibn vigente.

Realizar y aprobar el 80% de los trabajos practicos.

Cumplimiento satisfactorio de la presentacion publica del tp integrador y de su defensa en un 
coloquio.

Los requisites minimos para la aprobacion directa durante el ciclo lectivo son:

Cumplimiento de las condiciones de asistencia de la Regional y controladas por el docente y 
bedelia. Realizar y aprobar todos los trabajos practicos.

Cumplimiento satisfactorio de la presentacion publica del tp integrador y de su defensa en un 
coloquio.

Aprobar un parcial o su recuperatorio con una nota minima de 6 (seis).

BibliografiaVII.

Eje 1: Actualizacion tecnologica y UML

• Gustavo Rossi, Oscar Pastor, Daniel Schwabe, Luis Olsina (Eds.): Web Engineering:

• Modelling and Implementing Web Applications. Human-Computerlnteraction Series 

Springer 2008

• San Murugesan, YogeshDeshpande (Eds.): Web Engineering, Software Engineering

and

• Web ApplicationDevelopment. Lecture Notes in ComputerScience 2016, Springer2001

• ModelDrivenArchitecture. In: http://www.omg.org/mda/

• «ModelingLanguages blog: http://modeling-languages.com/

• Garrido, A., Rossi, G.; Distante, D. (2011). Refactoringforllsability in Web Applications. 

IEEE Software, May/June 2011, pp. 31-38, IEEE ComputerSociety.

http://www.omg.org/mda/
http://modeling-languages.com/
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Eje 2: Ingenieria de requerimientos

• Loucopoulos, P.; Karakostas, V.; SystemRequirementsEngineering, McGraw-Hill,

London, 1995

• Freeman, P., "Psst, Whatls Software, Anyway?", en Software Perspectives. 

TheSystemistheMessage, Addison-Wesley, Reading Mass, 1987. Capitulo 1, pp 3-28.

• Ghezzi, C, Jazayeri, M., Mandrioli, D., Fundamentales of Software Engineering, 

Prentice-Hall International, EnglewoodCliffs, 1991.

• McConnell, S., "WhoNeeds Software Engineering?", IEEE Software, jan-feb 2001

Eje 3: UML

• Larman Craig. UML y patrones, 2da Edicion. Ed. Pearson Educacion.

• Kendall & Kendall (2005). Analisis y diseno de sistemas. Sexta Edicion. Pearson

• BitnnerKurt (2001). Use Case Modeling.

Eje 4: Usabilidad

Bernat Riera (2018). Visibilidad Online. 6 fases para el exito digital de tu negocio. 

Espana Montero, Y. H. (2015). Experiencia de usuario: principios y metodos. En 

Experiencia de Usuario: Principios y Metodos, 9.

Guzman Lozano, J. A. (2017). Usabilidad web. Solo es el principio: Un esfuerzo desde la 

Ingenieria. spafia: Academica Espanola.

Hassan, Y., Fernandez, M. F. J., y lazza, G. (2004). Diseno web centrado en el usuario: 

usabilidad y arquitectura de la informacion. Hipertext. net, (2).

Krug, S. (2010). Haz facil lo imposible: la guia para detectar y determinar los problemas 

de usabilidad. Espana: Anaya

Krug, S. (2006). No me hagas pensar. Una aproximacion a la usabilidad en la web. 

Berkeley: Prentice Hall.

Nielsen, J y Loranger, H. (2006). Prioritizing web usability. Estados Unidos: Pearson 

Education

Fernandez Casado, P. (2018). Usabilidad Web. Teoria y Uso. E: Ra-Ma


