Ministerio de Educacion
Universidad Tecnoldgica Nacional
Facultad Regional Rosario

Rosario, 5 de diciembre de 2017

VISTO el Expediente [D N° 8086430, relacionado con el programa analitico de la asignatura
electiva Enfornos Gréficos, de la carrera [ngenieria en Sistemas de Informacion, y

CONSIDERANDO
Que los objetivos y contenidos del mismo se ajustan a la reglamentacion vigente,
Que dicho programa cuenta con el aval del respectivo Consejo Departamental.

Que la Comision de Ensefianza evalud la presentacion y aconsejo su aprobacion.

Por ello y atento a las atribuciones otorgadas por el articulo 85° del Estatuto Universitario.
EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD REGIONAL ROSARIO
DE LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar €l programa analitico de la asignatura electiva Entornos Graficos, que se
agrega como Anexo | de la presente resolucion, de la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacion,
a partir del Ciclo Lectivo 2018. '

ARTICULO 2°.- Establecer que la misma tendra validez durante cuatro ciclos lectivos consecutivos,
segun la Ordenanza N° 1383 — Lineamientos para Ja implementacion de asignaturas electivas para
las carreras de grado en el ambito de la Universidad.

ARTICULO 3°.- Registrese. Comuniquese. Cumplido, archivese.

RESOLUCION N° 757/2017
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

Programa analitico de asignatura electiva

<ENTORNOS GRAFICOS>"

de la asignatura:®

Carrera: Ingenieria en Sistermas de Informacién
Departamento: Ingenieria en Sistemas de Informacién

Titulacién?: X | Ingenierfa en Sistemas de Informacién Analista universitario de Sistemas

Plan de Estudio: | 2008 — ordenanza 1150 Aread: | Programacion
Dictado: | |Anual | X | Cuatimestral Nivel: | 4° Electiva: | S
Carga horaria Semanal: | 8 s Carga horaria total de la asignatura: | 728 s
Fecha de Confeccion®: | 13/11/2017 Version®| 1.00
Fundamentacion La importancia de esta asignatura dentro de la carrera, subyace en gue brinda al alumno la

posibilidad de aplicar los conocimientos adquiridos hasta el momenlo en olras asignaturas, para
resolver un caso concreto como los presentados en la realidad. Ademas, conciencia al futuro
egresado sobre la necesidad de actualizacién continua y formacién permanente a través del
autoaprendizaje, imprescindible en el caso de profesiones relacionadas con ia ciencia y Ia
tecnologfa. La relevancia otorgada al cumpiimiento de normas y esténdares internacionales, para el
desarrollo de su trabajo, favorece su formacién como profesional de la Ingenierla.

Objetivos
Generates™:

Que ef alumno logre:

+ Conocer la evolucién y ef estado actual de desarrolio de los Lenguajes y Entornos
Gréficos para Programacién Web.

« Utilizar las tecnologlas actuales para el desarrolio de un ejemplo de aplicacion practica
similar a las que podrian presentarse en su vida profesional,

« Integrar y vincular conocimientos adquiridos hasta el momento en la carrera, aplicdndolos
en los lrabajos practicos propusstos.

« Habituarse al trabajo colaborativo a fravés de la inferaceion grupal,

» Tomar conciencia do la necesidad de su autoaprendizaje y su formacién continua.

« Desempefiarse como observador y analista critico de su propio avance en el proceso de
aprendizaje.

« Habituarse a una horizontalidad comunicativa con sus compafleros y docentes, a través
del modelo de didlogo favorecido por los foros de debate y las listas ds correo.

T Reemplazar por el nombre de la asignatura

2 indique los titulos de la carrera para los que se propone el programa analitico. Marquelos con una cruz.

? Area a la que pertenece Ia asignatura

* refiere a la fecha en que se confecciona o desarrolia Ia versitn

5 Si ef programa no es Ia primera vez que se entrega se produce un cambio en el ntimero de versidn cambio. Si el cambio
es significativo cambia el entero sino los digitos después del punto.

8 importancia para la formacién profesional en funcién del perfil del egresado

7 Objetivos generales que justifican la inclusién de la asignatura.
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

Programa de contenido analitico

Unidad tematica N°: 1
Eje Conceptual: Evolucidn Histdrica de los Ambientes de Programacidn hasta la actualidad

Objetivo/s Especifico/s®: Conocer el estado actual de los lenguajes y entornos de programacion, comparando
distintos paradigmas.

Temas:

1. Evolucidn historica de los entornos graficos de programacion: Interfaz de usuario en modo texto. Aparicion
de los GUIs (Interfaz Grafica de Usuario).

2. Nuevos paradigmas de Programacion. Programacién orientada a eventos.

3. Generaciones de Lenguajes de Programacion.

4. Caracteristicas de la programacion en GUIs. Gestion de eventos. Lenguajes Visuales.

5. Internet: estado del arte. Desarrollo web: evolucion de la pregramacion visual.

6. Lenguajes de Scripting.

Unidad tematica N°: 2
Eje Conceptual: Estandares para Disefio y Programacion Web.

Objetivo/s Especifico/s: Habituarse al cumplimiento de las normas y estandares internacionales relativas al
desarrollo Web.

Temas:
1. El consorcio W3C. Estandares. Tecnologias, especificaciones, herramientas.
1.1. World Wide Web: Bases logicas y breve historia.
1.2. Consorcio W3C: Organizacién y objetivos. Grupos de trabajo
1.3. Diferencia entre Web e Internet.
2. Estandares Web. Acceso universal
2.1. Disefio y Aplicaciones Web
2.11. HTMLy CSS
2.1.2. Accesibilidad
2.1.3. Internacionalizacion
2.2. Arquitectura Web
2.3. URI'sy HTTP
2.4. Web Semantica
2.5. Tecnologia XML
2.6. Web de los Servicios
2.7. Web de los Dispositivos

& Objetivos especificos que justifican la inclusién de la asignatura.
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* UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

Unidad tematica N°: 3
Eje Conceptual: Creacién de paginas web: Lenguaje de marcado de hipertexto HTML XHTML.

Objetivo/s Especifico/s: Conocer y mansjar un lenguaje que permite la utilizacién de enlaces de hipertexto y
es el formato de publicacion principal para contenidos en la Web.

Temas:
1. HTML; : Historia y origen.
2. Creacion de documentos con HTML 4. Confarmidad: requisitos y recomendaciones
2.1.Separar estructura y presentacion
2.2.Considerar la accesibilidad universal a la Web
2.3.Ayudar a los agentes de usuario con la representacion incremental
Representacion de Documentos HTML - Caracteres, codificaciones y entidades
Tipos de datos basicos de HTML: caracteres, colores, longitudes, URIs, contenido, etc.
La estructura global de un documento HTML - La cabecera (HEAD) y el cuerpo (BODY)
5.1.Informacion sobre a version de HTML
5.2.El elemento HTML
5.3.La cabecera del documento
5.3.1.El elemento HEAD. EI elemento TITLE. El atributo title
5.3.2.Metadatos: El elemento META
5.4.El cuerpo del documento: el elemento BODY
5.4 1.ldentificadores de elementos: los atributos id y class
5.4.2.Elementos en blogue y elementos en linea. Los elementos DIV y SPAN
5.4.3.Encabezados: los elementos H1, H2, H3, H4, H5, HB
5.4 4.El elemento ADDRESS
5.4.5.1dioma y direccion del texto - Consideraciones internacionales.
Texto - Parrafos, lineas y frases. El elemento P
Listas. Listas no ordenadas (UL), listas ordenadas (OL), y objetos de lista (L1)
Tablas: el elemento TABLE
8.1.Titulos de tablas: el elemento CAPTION
8.2.Grupos de filas y columnas: los elementos THEAD, TFOOT, TBODY,COLGROUP,COL
8.2.Filas de una tabla: e! elemento TR. Celdas de una tabla: los elementos TH y TD
8.4.Celdas que abarcan varias filas o columnas
9. Vinculos - Hipertexto y vinculos independientes del medio. Los elementos A y LINK
10. Objetos, Imagenes y Aplicaciones

oW

®» N>

10.1. Los elementos IMG, OBJECT, APPLET
10.2. Como especificar texto alternativo
11. Marcos - Presentacién multivista de documentos
11.1. El elemento FRAMESET. Filas y Columnas. Anidamiento de grupos de marcos.
11.2. El elemento FRAME. El elementc NOFRAMES. El elemento IFRAME
12. Formularios - Formularios para entrada de datos por el usuario
12.1. Controles. Los elementos FORM, INPUT, BUTTON,SELECT, OPTGROUP, OPTION,
TEXTAREA, 1SINDEX, LABEL
12.2. Envio de formularios. Método de envio del formulario
13. Scripts - Documentos animados y formularios inteligentes
13.1. El eilemento SCRIPT. El elemento NOSCRIP
13.2. Especificacion del lenguaje de scripts. Eventos intrinsecos. Modificacion dinamica.
14. XHTML: Historia y origen '
14.1. Declaracién de tipo de documento (DTD) y nombre de espacio XML
14.2. Reglas generales de XHTML 1.0
14.3. Requisitos de Conformidad
14.4. Diferencias con HTML 4.0
14.5. Compatibilidad.
14.6. De XHTML 1.0 Strict a XHTML 1.1
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Unidad tematica N°: 4
Eje Conceptual: Dando disefio a las paginas web: Hojas de Estilo en Cascada (CSS)

Obijetivo/s Especifico/s: Conocer y manejar un lenguaje para especificar la presentacion de cada elemento de
uha pagina web.

Temas:
1. Anfadir estilo a los documentos HTML. Propiedades de estilo
1.1.Especificacién de! lenguaje de hojas de estilo por defecto
1.2.El atributo style. El tag HTML style
1.3.Hojas de estilo externas
1.3.1.Hojas de estilo preferentes y alternativas
1.3.2.Especificacién de hojas de estilo externas
2. Introduccion a C8S82
2.1.Conformidad: Requisitos y recomendaciones
2.2.8intaxis y tipos de datos basicos
2.3.Sistemas de reglas, blogues de declaraciones, y selectores
2.4 _Declaraciones y propiedades )
3. Selectores.
3.1.Universal, de tipos, de descendiente, de hijos, de hermanos adyacentes, de atributos.
3.2.8electores ID.
4. Clases en C55
4.1.Identificacion y agrupacidn de elementos. Los atributos class e id
4.2 Trabajando con div y span.
5. Pseudo-clases ,
5.1.Las pseudo-clases vinculo :link y :visited
5.2.Las pseudo-clases dinamicas: :hover :active y :focus
6. Asignacion de valores a las propiedades. Cascada, y Herencia
6.1.Herencia: El valor inherit. La regla @import
6.2.Cascada: Crden de conexion en cascada. Las reglas limportant
7. Modelo de caja
7.1.Dimensiones de la caja. Margenes, rellenos y bordes
7.2.Propiedades del margen: margin.
7.3.Propiedades de relleno: padding
7.4.Propiedades del borde: Ancho, Color, Estilo. Propiedades resumidas del borde.
8. Modelo de formato visual
8.1.Bloques de contencién
8.2.La propiedad 'display’
9. Esquemas de posicionamiento: la propiedad 'position’
9.1.Desplazamiento de las cajas ‘top’, ‘right’, ‘bottom’, ‘left’
9.2.Flujo normal. Posicionamiento relativo
9.3.Flotantes: la propiedad ‘float'. Control del flujo al costado del flotante: 'clear’
9.4, Posicionamiento absoluto
10. Presentacion por capas: Especificar el nivel de apilado: la propiedad 'z-index’
11. Direccion del texto: las propiedades 'direction’ y 'unicode-bid'
12. Efectos visuales

12.1. Desbordamiento y recorte: las propiedades ‘overflow' y clip'
12.2. Visibilidad: la propiedad ‘visibility'
13. Colores y fondos
13.1. Color del primer plano: la propiedad 'color’. Propiedades del fondo: "background'

14. Fuentes: Familias, Estilos, Grosor, Tamafio. Propiedad abreviada de fuente:'font'
15. Texto: Sangria, Alineacién, Decoracién. Espaciado de letras y palabras

16. Tablas
16.1. El modelo de tabla de CSS
16.2. Tablas en el modelo de formato visual

17. Interfaz de usuario: Cursores, Colores, Preferencias de fuentes, Contornos, foco.
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Unidad tematica N°: 5

Eje Conceptual: Maquetacion muitiplataforma

Objetivo/s Especificofs: Conocer y manejar fos conceptos de disefio de interfaces adaptables.

Temas:
1. HTML 5
1.1.Etiquetas semanticas
1.2.Compatibilidad con los distintos navegadores
2. CSS3
2.1.Nuevos atributos.
2.2.CS83 y HTMLS
3. Responsive Design
3.1.1.HTML aplicado a la web mobile
3.1.2.Disefio de interfaces adaptables
3.1.3.Maquetacién.fluida y responsiva
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Unidad tematica N°: 6
Eje Conceptual: Programacion web del lado del cliente (JavaScript )y del lado del servidor (PHP).

Objetivo/s Especifico/s: Comparar ambos tipos de programacion y conocer un lenguaje, entre los mas
utilizados, para cada caso.
Temas:
1. Péaginas estaticas y dinamicas.
2. Sitios web con contenide dinamico y paginas interactivas.
3. Programacién del lado del cliente y del lado del servidor.
3.1.Aplicaciones web.
3.2.Ejemplos de lenguajes y tecnologias para programacion del lado del cliente: JavaScript, VBScript,
DHTML.
3.3.Eiemplos de lenguajes y tecnologias para programacion del lado del servidor: ASP, PHP.
4. JavaScript
4.1.Conceptos Basicos
4.1.1.Tipos
4.1.2 Variables
4.1.3.0peradores
4.1.4 Expresiones
4.1.5.Estructuras de control
4.2.0bjetos
4.2.1.Del lenguaje
4.2.2.Del navegador
4.3.Funciones y Métodos
4.4 Manejo de eventos
5. PHP: Hypertext Preprocessor.
5.1.Historia de PHP y proyectos relacionados.
5.2.Apache + PHP + MySQL.
5.3.Referencia del lenguaje: Sintaxis basica.
5.3.1.Tipos: Booleanos, Enteros, Numeros de punto flotante, Cadenas, Arrays
5.3.2.Variables: Variables Predefinidas. Ambito de las variables.
5.3.3.Constantes: Sintaxis. Constantes predefinidas.
5.3.4.Expresiones.
5.3.5.0peradores.
5.3.5.1. Precedencia de operadores
5.3.5.2. Operadores aritméticos, de asignacion, de comparacion, de incremento/decremento,
légicos, para strings, para arrays.
5.3.6.Estructuras de Control.

5.3.6.1. Estructuras if, while, do-while, for, break, continue, switch, declare, return, include.
5.3.7.Funciones.
53.7.1. Funciones definidas por el usuario

5.3.7.2.  Argumentos de funciones
53.7.3. Devolver valores
5374, Funciones internas
5.4.Cookies. Sesiones.
5.5.Procesado de formularios con PHP.
5.5.1.Envio y recepcion Métodos GET y POST.
5.5.2.Envio de email.
5.6.Manejo de Bases de Datos MySQL
5.6.1.Crear la base de datos.
5.6.2.Conectarse a la base de datos.
5.6.3.Consultas. Insertar registros. Borrar registros.
5.7.Seguridad con PHP.
5.7.1.Restringir acceso.
5.7.2_Distincion de usuarios
6. PHPS5S
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Unidad tematica N°; 7
Eje Conceptual: Desarrollo y puesta en funcionamients de un Sitio Web.

Objetivo/s Especifico/s: Aplicar los temas tratados en las unidades anteriores, en un ejemplo practico
concreto, dejando abierto un espacio para que el alumno pueda proponer [a introduccién de nuevos temas o
la aplicacién de nuevas tecnologias favoreciendo asf la actualizacion continua.

Temas:
1. Planificacion inicial del sitio web.
1.1. Arquitectura de Informacion
1.2.Definicion de Objetivos del Sitio
1.3.Befinicion de Audiencia
1.4.Definicion de Contenidos del Sitio
1.5.1dentificar Requerimientos Funcionales
1.6.Definicion de la Estructura del Sitio
1.7.Mapas permanentes del Sitio
1.8.Definicidn de los Sistemas de Navegacion
2. Definicién del Disefio Visual '
2.1.Disefo de las Estructuras de Paginas
2.2.Bocetos de Disefio
2.3.Borradores de Pagina
3. Disefio integral de un sitio web. Buenas practicas en la creacion de sitios web.
3.1.Usabilidad.
3.2.Rapidez de acceso.
3.3.Accesibilidad. WAL Iniciativa de accesibilidad web del W3C.
3.4.Directrices de accesibilidad para el contenido web.
4. Test de validacion de estandares.
4.1, W3C Markup Validation Service,
4.2.CSS8 Validation service. .
4.3. TAW: test de accesibilidad web
5. Programacion del sitic web y puesta en marcha.
5.1.Desarrollo de un Plan de Pruebas
5.2.Desarrollo de un Plan de Lanzamiento
5.3.Presencia en Internet. Indexacion en buscadores.
5.4.Seguridad.
5.5. Plan de mantenimiento del sitio web
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Bibliografia®

Obligatoria o Basica:

- PHP - Guia de aprendizaje - Larry Ullman - Prentice Hall - 2001

- Hipertext Markup Language: Especificacion HTML 4.01 -
http://html.conclase.net/iw3c/himi4(1-es/cover html

- Hojas de Estilo en Cascada: Especificacion C882.1 -
http:/Awww w3.org/Style/css21-updates/css2.1_spa.pdf

- XHTML 1.0: {Second Edition), W3C Recommendation -
http:/iwww.w3.org/TR/2002/REC-xhtml1-20020801

- Guias Breves del W3C - hitp://www.w3c.es/Divulgacion/Guiasbreves

- Manual de PHP - hitp://www.php.net/

- Gula Web del gobierno de Chile {http://www.guiaweb.gob.clf)

- Cémo funciona la Web - hitp:/iwww.ciw.cl/libroweb

- Ubicuidad y Usabilidad en {a Web - http://www.dcc.uchile.cl/~rbaeza/inffusabilidad.html

- Introduccién a la Accesibilidad Web - http://www.w3c.es/Traducciones/es/WAl/intro/accessibility

- Comprendiendo la Accesibilidad: Guia para Lograr Conformidad - R.Yonaitis -
http://iwww hisoftware.com/uaes/uaccess-es2.htm

- HTML § - W3C Recommendation -
https:/iwww.w3.0rg/TR/2014/REC-htmI5-20141028

- Especificaciones C8S
http:/fwww . w3.0rg/Style/CS S/

- PHP 5 - http:/iphp.net/manual/es/migration5.php

Complementaria:
- Usabilidad: Diserfio de sitios web - Jakob Nielsen - Pearson Education - 2000
- Creacion de aplicaciones web con PHP 4 - Ratschiller, Tobias - Prentice-Hall — 2000
- Domine JavaScript - Lopez Quijado, Jose - Alfaomega — 2005
- Programacién de Aplicaciones para Intemet con ASP 3 - Grupo Eidos - 2000
- Client-Side JavaScript Reference - http://docs.sun.com/source/816-6408-10/contents.htm
- Manual de ASP - http://msdn.microsoft.com/asp
- Extensible Markup Language (XML)1.0- hitp:/fwww.w3.org/TR/1998/REC-xmI-19980210
- Software libre para una sociedad libre -http://www.gnu.org/philosophy/fsfs/ree_software.es.pdf
- The'World Wide Web Consortium (W3C) - http:/fwrww.w3.0rg/
- Oficina Espafola del W3C - hitp://www.w3c.es/
- Fundacién Sidar - Acceso Universal - http://www.sidar.org/recur/
- Centro de Investigacién de la Web (CIW) - http:/fwww.ciw.cl/
- Latindex, Sistema regional de informacién en linea para revistas cientificas de América Latina, el
Caribe,
- Espafia y Portugal. Directorio, catdlogo e indice -www.latindex.unam.mx
- Guia Breve de Web Mdvil de la W3C: hitp://iwww.w3c.es/divulgacion/guiasbreves/webmovil

Apuntes desarrollados por la citedra:
- Evolucién de los entornos gréficos de programacion
- Quées el W3C.
- HTML 4.01.
- Introduccién al lenguaje de hojas de estilo CSS.
- CS8S: El Modelo de Cajas
- CSS: Formato Visual
- Magquetacion con CSS
- Quées XHTML.
- Introduccion a JavaScript y DHTML.
- Aplicaciones cliente-servidor. Aplicaciones web.
- Desarrollc Web
- PHP: Introducci6n al lenguaje y manejo de bases de datos.
- Accesibilidad y Usabilidad - TAW

9 Para textos: citar autor, titulo, ciudad, editorial, afio. Para revistas: cilar autor, titulo del articulo, nombre de la revista, n°,
lugar, edicion, afio, paginas., Para silios web: direccion de la pagina.
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* UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL

Propuesta Pedagogica

Estrategias de ensefianza

El dictado de |as clases tedricas (expositivas) se realiza en aula, con apoyo de material audiovisual. En
estas clases se presentan los temas nuevos y se insta al alumnoe a realizar bdsquedas de informacidn para
profundizar estos contenidos. Se pretende que el alumno realice esfuerzos por aprender a distinguir e
interpretar situaciones, a seleccionar el material académico a su alcance y a aplicar estrategias de
comportamiento para alcanzar con éxito las demandas planteadas. Las actividades sugeridas son la lectura
y andlisis critico del material tedrico ofrecido, y la blisqueda y seleccion de mas informacion, para ser
compartida y analizada en los Foros

Las clases practicas se desarrollan en laboratorio, frente a maquina, siguiendo las gulas preparadas por la
catedra, A través de estas actividades, se pretende generar procesos cognitivos de nivel superior,
enfrentando a los alumnos a interpretar y tomar decisiones acerca de cémo usar conocimientos y
habilidades en circunstancias particulares.

En la segunda mitad del cuatrimestre, se comienza con el seguimiento del desarrollo del trabajo practico
final, por medio de entrevistas grupales. En estas reuniones de seguimiento se realizan reflexiones sabre el
estilo de trabajo, con la intencién de lograr que el alumno tome conciencia de su rol en el grupo, y del rol de
su grupe en el grupo amplio.

Se apoya el dictado presencial de la asignatura con un fuerte desarrollo en la red a través de un “Aula
Virtual” utilizada como punto central de informacién, discusion y colaboracién para el trabajo extra clase.
Fundamentada tedricamente en el paradigma CSCL {Computer supported colaborative learning), s¢ basa
en una vision socio-cultural de la cognicion que propugna la naturaleza esencialmente social de los
procesos de aprendizaje, siguiendo las teorias del constructivismo social.

Se aplica un modelo comunicacional dialégico acorde al modele pedagogice centrado en el educando como
sujeto activo del proceso educativo. Como herramienta de comunicacian asincrona, se utilizaron los foros y
el e-mail. Se publican semanalmente las actividades previstas para cada semana, habilitdndose enlaces a
todos los materiales utilizados.

Se fomenta el aprendizaje auténomo, ya que cada uno debe tomar la responsabilidad de identificar sus
propias necesidades y de ayudar a los demas a identificar las suyas, y el aprendizaje significativo, es decir,
la posibilidad de los sujetos de incorporar conocimientos que les interesan.

Modalidad de agrupamientos

Los alumnos se dividen formando grupos pequefios v fijos, para la realizacion de los trabajos practicos.
Esta modalidad de agrupamiento es la que se respeta para la utilizacion de las maquinas en el laboratorio de practica.

Por la necesidad de intercambiar datos y resultados parciales entre los pegquefios grupos, se crean conexiones entre
ellos que favorecen su crecimiento tanto social como intelectualmente. Ademas, los mismos alumnos funcionan como
observadores de su propio avance, a través de los intercambios de opiniones, y, si es necesario, ellos mismos plantean
modificaciones en las actividades previstas, adaptandose a las necesidades que van surgiendo.

El hecho de considerar al “grupo” como el eje del proceso, lleva el papel del profesor al de estimular, problematizar,
facilitar el proceso de busqueda, escuchar y ayudar a que el grupo se exprese, aportandole la informacion necesaria
para su avance en el proceso.

Resoclucion de la plantilla 69/2015 Plantilla Version AGO — 2015 8/12




FACULTAD REGIONAL ROSARIO

* UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

Consultas

Se ofrecen consultas presenciales, una vez por semana, a lo largo de todo el cuatrimestre, tanto de Teoria
como de Practica. Ademas, esta implementada la consulta permanente via e-mail {Teoria y Practica).

También se realizan entrevistas grupales obligatorias para el seguimiento del desarrollo de los trabajos
practicos {durante la segunda mitad del cuatrimestre).

Organizacion de espacios dentro y fuera del Ambito universitario

Las clases tedricas y practicas presenciales, se complementan y apoyan con la utifizacién del Aula Virtual a
través de Internet.

Se fomenta la utilizacién del hardware disponible en la Facultad (o propio), y el software de vanguardia
accesible a través de Internet, para el desarrollo de los Trabajos Practicos.

Materiales curriculares (recursos)

Computadoras con software instalado para desarrollo de paginas web y programacion con PHP.

Conexidn a Internet (para Practicas y Presentacion de TPs).

Proyector para las Presentaciones Power Point.

Apuntes de Teoria, Practicas y Guias de Trabajo, propios de la catedra {disponibles impresos y
digitalizados)

Tutoriales, e-books, Sitios Web especializados, Revistas y publicaciones especializadas.
Plataforma Educativa Virtual {Intercambio de archivos, Correo electrénico, Foro, gestion de evaluaciones,
etc)

Evaluacion

Momentos:

Diagnéstico inicial realizado a través de una entrevista donde cada Grupo propone el Trabajo Practico a
realizar {Planificacion, Diseric, Desarrollo y Puesta en marcha de un Sitio Web).

Continua, formativa, a través del seguimiento de los avances en el Trabajo Practico, Ios Examenes
Parciales, y los Recuperatorios.

Final, sumativa, en el momento de la entrega Final del Trabajo Practico y el Cuestionario Teorico.

Globalizadores: aquellos alumnos que no aprueben algunas de las instancias de evaluacion tendran la
posibilidad de recuperarlas en una fecha fijada durante los turnos de examen de Julio (en el caso del
dictado de la asignatura correspondiente al Primer Cuatrimestre) y de Noviembre/Diciembre {en el caso del
dictado correspondiente al Segundo Cuatrimestre)

Instrumentos:

Presentacion de los avances en el desarrollo dei TP final grupal.
Examenes Parciales individuales en maguina.
Recuperatorio de los Parciales.

Globalizador.
Presentacion del TP Final y Cuestionario Tedrico
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Actividades:

A través del seguimiento continuo del avance de los Trabajos Practicos, se evaluard, en el sentido de juicio de
valor, cualitativo, no solamente la adquisicién de los nuevos conocimientos y destrezas en el manejo de
herramientas, su vinculacién e integracion, sino también el resultado de las relaciones sociales generadas
durante el trabajo compartido.

Tanto a los Parciales y su Recuperatorio, como al Cuestionario Final, de caracter individual, se les dara un
sentido de control, es decir de verificacion cuantitativa del nivel de logro de los requerimientos exigidos, y de
alli surgira la nota final de la materia.

Criterios de Regularidad

» Trabajo Practico final: Planificacién, disefio, desarrollo e implementacion de un Sitio Web (entrega de un
Informe escrito)

¢ Dos Parciales tedrico-practicos, en maguina, con opcién a Recuperatorio.

Aprobando los Parciales con Nota>=6, y el Trabajo Practico, el alumno estaria demostrando la adquisicién de
los nuevos conocimientos y habilidades para resolver los problemas propuestos en la asignatura, obteniendo
asi la condicién de REGULAR.

Si, ademas, el alumno demuestra el desarrollo de la capacidad de andlisis y la formacién de actitudes para
poder resolver problemas de la realidad, entonces puede alcanzar la PROMOCION.

Para la PROMOCION DIRECTA:

* Ademas de los dos Parciales en maquina, el alumno debera aprabar un Cuestionario Teérico Escrito
para completar la integracién y vinculacién de los nuevos conocimientos y habilidades con otros ya
adquiridos.

* Se requerira ademas de la Planificacién y el Diseiio del Sitio, también su Programacion y Puesta en
Marcha en la Web. La entrega del Trabajo Final se debera hacer mediante la presentacion y defensa
oral de un Informe donde el alumno ponga de manifiesto la relevancia otorgada al cumplimiento de normas
y estandares internacionales y la toma de conciencia sobre su necesidad de autoaprendizaje y
actualizacién continua en su proceso de formacién como profesional de la Ingenieria, .

Para la PROMOCION CON EXAMEN FINAL:

En el caso que el alumno Regularice pero no alcance la Promocién Directa, debera rendir un Examen Final
tedrico-practico.

Parte Practica del Examen Final:

* Programacion y Puesta en Marcha del Sitio Web. Entrega del Informe Final mediante una
presentacian y defensa oral del mismo.

+ Resolucién de gjercicios en maguina.

Parte Tedrica del Examen Final {se realiza una vez aprobada la parte Practica):
* Cuestionario tedrico escrito.

La Nota Final serad un promedio de todo lo realizado, y se aprueba con Nota>=6.
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Asignaturas Correlativas del plan'®

Asignaturas regulares para el cursado:
g 9 P - Gestién de Datos

Asignaturas aprobadas para el

cursado: - Sintaxis y Semantica de los Lenguajes

- Paradigmas de Programacién

Asignaturas aprobadas para rendir: .
, ninguna

Justificacion de correlatividades

. En las dos asignaturas que se solicitan aprobadas para el cursado ef alumno adquiere los conocimientos
basicos de Programacién necesarios para poder incorporar los nuevos lenguajes que se tratan en esta
asignatura para Programacién Web.

En la correlativa que se requiere regular para el cursado el alumno adquiere los conacimientos necesarios
sobre Bases de Datos para poder realizar la aplicacién practica de implementacién de un Sitio Web dindmico.

Asignaturas Equivalentes respecto del plan anterior"

Asignatural/s equivalente respecto del
plan anterior: - Entornos Gréficos

10 Todos los cuadros deben eslar completados.
11 Consignar asignaturas que se pueden otorgar como equivalentes para las posibles solicitudes de cambio de pian.
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