Ministeria de Educacidn y Deportes “2017 — Afio de las Energias Renovables™
Universidad Tecnolégica Nacional
Facultad Regional Rosario

Rosario, 7 de junio de 2017

VISTO el Expediente 1D N° 8.075.713, relacionado con el programa analitico de la
asignatura electiva Soporte a la Gestion de Datos con Programacion Visual de ia carrera

Ingenieria en Sistemas de Informacion, y

CONSIDERANDO
Que los objetivos y contenidos del mismo se ajustan a la reglamentacién vigente.

Que la Comision de Ensefianza evalué |a presentacion y aconsejé su aprobacion.

Por ello y atento a las_ atribuciones otorgadas por el articulo 85° del Estatuto

Universitario.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD REGIONAL ROSARIO
DE LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
RESUELVE:
ARTICULO 1°.- Aprobar el programa analitico de asignatura electiva Soporte a la Gestién de
Datos con Programacion Visual de la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacién, que se
agrega como Anexo | de la presente resolucion.
ARTICULQ 2° .- Registrese. Comuniquese. Cumplido, archivese.

RESOLUCION N° 423/2017

Ing. Rubén F. CICCARELLI
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Programa anaI|t|co de a5|gnatura electiva

qu'ort"e'a Ia.Gestj{m de Dato‘s" con Programacion Visual

- Carrera: Inggnie_rla en :Sis;emas de Informacion *
Departamento: Ingeﬁ:‘erl; en Sis_femas de Infor}nacfdn ) _
g : Titulacion™ | ¥ Inggniarfa en Sislemas de Informacion Analista universitario de Sistemas -
s L _l;'lan de Estudio: 2008—ofdenanzg 1150 ; .Areaz:‘ ng(émacit@ri
o - |-+ Dictado:|X [Anwal+| | Cualnmestral Nivel:l4. | Etectiva:|¥
Carg’a_lior_aria Semanal: | 4 . ' Carga horaria total de la asrgnatura 126
Fechia de Confecgion: | 07/03/2017 ° L © Version' | 2.01

Fundamentacién . | _ "~ .. - P - . s
de 1a asignatura:® Esta asignatura contribuye a formar profesionales que puedan participar
_ activamente en la direccién, ejecucion 'y control del desarrollo de sistemas de |
( i informacion. Integra conceptes de programacion orientada a objetos y de gestlon
de datos, y habilita para el empleo de herramientas. de programacion de uso

actual.

Objetivos

Generales®: Lograr que el alumno sepa emplear herramientas de programacion visual para

administrar y producir programas para la gestion de datos. Que pueda aplicar
conceptos de programacion orientada a objetos y a eventos, como asimismo
patrones de diserio de sistemas, en el desarrollo de programas.

Programa de contenido analitico

r——

Indrque los titules de fa carrera para los que se propone el programa analilico. Marquelos con una cruz.

2 Area a la que pertenéce la asignatura
.3ref iere a la.fecha en que se confecciona o desarrolla la version

Sr el programa né es la primera ver que se enfmga se produce un cambio’en el numero de versidn cambio. Sr el cambio,
as significativo cambia el entero sino los digitos después del punto. .
3 !mpodancra para la formacion pmfes:onal en funcién del perfil del egresado

Objetwos generales que & justificana inciusion de la amgnatura
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ANEXO | - RESOLUCION N° 423/2017

‘|Unidad tematica N°: 1 - Introduccion a la programaciéon Visual ]

Eje Conceptual: Entorno de desarrollo. Caracteristicas béasicas del lenguaje

Objetivos especificos: Que el alumno reconozca ef entorno de desarrollo que empleara
durante el cursado. Que sea capaz de crear y depurar programas, reconozca las
estructuras de datos bésicas del lenguaje y que sea capaz de programar clases, aplicando
conceplos de programacién orientada a objetos que ya conoce.

Temas:

- Interfaz de Desarrollo '

- Caracteristicas basicas del lenguaje Python

- Estructuras de datos basicas (Arrays, listas, diccionarios)
- Variables, estructuras de control, funciones. -

- Qrientacién a objetos: Clases. Herencia

- Debugger.

- Estructuras Try — Catch -

- Tests Unitarios: Git

Unidad tematica N°: 2- Acceso a bases de datos
Eje Conceptual: Gesiién de bases de datos y acceso a bases de dalos por programas.

Objetivos especificos: Que ef alumno sea capaz de gestionar bases de dafos y de
acceder a las mismas programaticamente. Operaciones fundamentales de la gestion de
datos

Temas: -

- Disefio y creacién de bases de datos

- Trabajar con Tablas

- SQL

- Herramientas.

- Conectores a distintos motores de Bases de datos (MySql, SqlServer, etc)

Unidad tematica N°: 3 - Patrones de desarrollo
Eje Conceptual: Patrones de desarrollo habituales. Patrén en capas y MVC.

Objetivos especificos: Que el alumno entienda como programar una aplicacion separando
componentes funcionales y de presentacion.

Temas:

- Funciones de las capas de acceso a datos, de negocios e interfaz de usuario
- Interacciones entre las capas

- XML, JSON, etc.

- Patron MVC.
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- [Unidad tematica N°: 4- Interfaz de usuario
Eje Conceptual:.interfaz de usuario. Elementos que fa componen.

Objetivos espeéificos: Que sea capaz de programar los elementos bésicos de la interfaz
de usuario. Que reconozca diferentes tipos de interfaz de usuario y emplee los patrones
vistos en la unidad anterior.

Temas:

- Aplicaciones de escritorio. Librerias usuales Tkinter, Qt.

- Aplicaciones web.

- Tecnologias de base: sockets, pila TCP/IP. Protocolos Web: SMTP/IMAP/HTTP
- Interfaces a Servicios Web: XMLRPC, SOAP, REST

- Pedido y respuesta: CGl y WSGI

- Frameworks usuales. Flask, Django

Unidad tematica N°: 5 - Temas Avanzados
Eje Conceptual: Conocer algunas tecnologias y aplicaciones de uso actual

Objetivo especifico: Que ef alumno explore algunas &reas en fas que se aplica la
programacion en Python en la actualidad.

Temas:

- Programacion cientifica y técnica con Python. Herramientas para documentar analisis
matematicos: Ipython, Jupyter.

- Bibliotecas para calcuio numérico.

- Bibliotecas para la visualizacion de datos.

Bibliografia’

Obligatoria o basica:

Titulo ~ Autorfes Editorial Afio de
Edicidén

Inmersion en Python 3 Mark Pifgrim http://code.google.com/plinmersionenpythond | 2009

: Disponible bajo lic Creative Commons 3.0
Learning Python Fabrizio Packt Publishing 2015
Romano

Python 3 Object-criented Dusty Phillips Packt Publishing 2015

Programming

Object-Oriented Analysis and Grady Booch Addison-Wesley Professional 2003

Design with Applications

Beginning Python. Using Python 2.6 | James Payne Wiley Publishing 2010

and Python 3.1 . .

7 Para textos: citar autor, litulo, civdad, ed:lor:a! afio. Para revislas: cilar aulor, titulo de! articulo, nombre de fa revista, n®,
lugar, edicidn, afio, paginas., Para sitios web: direccion de la péging.
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ANEXO | - RESOLUCION N° 423/2017

[ Creative Commons Reconocimiento 2.5

Resolucién de la plantilla 6912015

| Python para todos Ratl Gonzélez 2015
Duque Espana. hitp:/imundogeek net/tutorial-python/
Complementaria: :
Titulo Autorles Editorial Ao de
. Edicién
Python for Informatics Charles Severance | Creative Common 2013
T Attribution-

NonCommeicial-

ShareAlike 3.0

Unported License.
Design Patterns; Elements of Reusable E.Gamma, Addison-Wesley 1995
Object-Oriented Software R.Helm,

- R.Johnson, J.
| Viissides )
Rapid GUI Programming with Python and Mark Summerfield | Prentice Hall 2008 .
ot . .
Programming Python Mark Lutz O'Reilly Media 2006
;
/ . .
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Propuesta Pedagodgica

Esta asignatura se enfoca en el aprendizaje mediante la aplicacién practica de los conceptos estudiados. Es
eminentemente practica.

Se presentan las siguientes actividades:

- Clases de teoria. Se desarrollan con modalidad expositiva, con uso de PC y proyector para desarrolio
de conceptos tedricos y presentacion de casos practicas de programacion en la clase, Debate y
discusién de los temas propuestos, analizande alternativas posibles y fundamentos de los ejemplos
propuestos. En caso de disponerse de Laboratorio, y la cantidad de alumnos lo permita, se
desarroliaran las clases en el mismao, con ejercitacion basica de los conceptos expuestos.

. Clases de practica. Se desarrollan enteramente en el Laboratorio. Se emplean las computadoras del
laboratorio o traidas pdr los propios alumnos. Los desarrolios sirven de base para ejercitar los
conceptos tedricos presentados y la posterior realizacion de Trabajos Précticos. Se promueven buenas
practicas de programacién y la discusion de diferentes alternativas para llegar a los objetivos
propuestos por los docentes. Estan disedados para que los alumnos vayan desarrollando gradualmente
los componentes de un sistema complejo, y que se ejerciten en el empleo de variadas herramientas.

- Seminarios a cargo de los alumnos. Se plantea el estudio y posterior exposicién por parte de los
alumnos, en grupos reducidos, de temas especiales que permitan ampliar la comprension y puesta en
practica de conceptos avanzados, tales como otros patrones de disefio y su implementacion, técnicas
para intercambio de datos entre programas realizados con distintos lenguajes, interaccién con diversos
motores de base de datos, programacion de interfaces de usuario con distintos lenguajes, por ejemplo.
Esta actividad fomenta el desarrollo de habilidades comunicacionales y de estudio autodirigido.

Se fomenta la comunicacién entre el personal docente y los alumnos mediante el empleo de la plataforma
educativa Moodle, implementada por la Facultad Regional.

Evaluacién del aprendizaje

« Se evalia la destreza adquirida por tos alumnos en el curso mediante un examen parcial que
abarque conceptos tedricos y practicos fundamentales, y mediante la entrega y aprobacion de
Trabajos de Lahoratorio.

+ Se evaldan los Trabajos Practicos.
e Se exige la participacion en el dictado de al menos un Seminario.

¢ La evaluaci6n final det aprendizaje realizado se realiza mediante el disefio y programacion de un
sistema de complejidad acotada. Dicho trabajo es evaluado durante su realizacion por uno o mas
docentes. Acorde a la Reglamentacién vigente a partir del Ciclo Lectivo 2017, los alumnos
accederan a la Promocién Directa mediante la realizacién de ese sistema, el que podra ser
realizado durante el cursade. En el caso de los alumnos que no accedan a la Promocion Directa
durante el cursado, podran aprobar la materia en mesa de Examen Final, realizando un trabajo
similar.
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| Aéignaturrgs.ré_orrelat'ivas del plan®

Asignaturas regulares para el cursado: Gestion de Datos

Paradigmas de Programagion, y Sintaxis y Semantica de los

Asignaturas aprobadas para el
Lenguajes.

cursado:

Parad|gmas de Programacion, Sintaxis y Semantica de los

Asignaturas aprobadas para rendir: A d
Lenguajes y Gestion de Datos

Justificacién de correlatividades
Gestion de datos: Se requiere gue el alumno conozea cémo crear bases de datos, efectuar consultas y
modificaciones de datos mediante comandos SCQL. Se hace uso intensivo de esos conocimientos durante el
dictado de la asignatura. -

Paradigmas de programacion: Se hace uso intensivo del concepto de Orientacion a Objetos.

Sintaxis y Semantica de tos Lenguajes: Se requiere conocer los elementos basicos de Programacidn.

Asignaturas Equivalentes respectodel plan anterior’

Asignaturals equivalente respecto del

plan anterior: Soporte a la Gestién de Datos con Programacion Visual.

.8 Todos los cuadros deben estar complelados.
9 Consignar asignaturas que seé pueden dtorgar como aqurva!enles para las posibles solicifudes de cambao de plan.
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