* 2024-Aio de la Defensa de la Vida, la Libertad y la Propiedadir'

Ministerio de Capital Humano
Universidad Tecnoldgica Nacional
Facultad Regional Rosario

Rosario, 19 de noviembre de 2024.-
VISTO el Expediente ID N° 8164890, relacionado con la presentacion del Programa
Analitico de la asignatura electiva “Entornos Graficos”, correspondiente a la carrera
Ingenieria en Sistemas de Informacién — Plan 2008, y
CONSIDERANDO
Que los objetivos y contenidos del mismo se ajustan a la reglamentacion vigente.
Que dicho programa cuenta con el aval del respectivo Consejo Departamental.
Que la Comision de Ensefianza evalud la presentacion y aconsejo su aprobacion.
Por ello y atento a las atribuciones otorgadas por el articulo 85° del Estatuto
Universitario.
EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD REGIONAL ROSARIO
DE LA UNIVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL
RESUELVE:
ARTICULO 1°.- Aprobar el Programa Analitico de la asignatura electiva “Entorno Graficos”,

correspondiente a la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacién — Plan 2008, que se

agrega como Anexo | de la presente resolucién. A partir del Ciclo Lectivo 2025.

ARTICULO 2°.- Establecer que la misma tendra validez durante cuatro ciclos lectivos
consecutivos, segln la Ordenanza N° 1383 — Lineamientos para la implementacion de
asignaturas electivas para las carreras de grado en el ambito de la Universidad.
ARTIC,ULO 3°.- Registrese. Comuniquese. Cumplido, archivese.

RESOLUCION N° 753
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RESCLUCICN N° 75 3

UNIVERSIDAD TECNGLOGICA NACIONAL
FACULTAD REGIONAL ROSARIOG
DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

ANBXO NI

Programa analitico de asignatura electiva

<ENTORNOS GRAFICOS>'

Carrera:

ingenieria en Sistemas de Informacitn

Ingenieria an Sistemas de Informacion

.1 Departamento:

% Titulacién?: X I Ingenieria en Sistemas de Informacion g Analisla universiiano de Sistemas

‘[ Blan de Estudio: 2008 = ordenanza 1150 . Area’: | Desartallo de Software i
: Dictado: ]Anuaf } Xl Custrimestral Nivel: | 4° Electiva: | S

% Carga horaria Semanal: { 8 75 Carga horaria total de la asignatura; | 1265
Fecha de Confeccidn®: § Julio 2024 Version® | 1.00 |

{ Fundameantacion

de Ia asignatura:®

La importancia de esta asignalura dentro de fa carrera, subyace en que brinda al alumno fa

posibillad de aplicar, como de profundizar, los conocimientas adguiridos hasta sl mamento en
qlras asignaturas, para resolver un caso concrelo como log presentados en la realidad. Tambigs.
conciensia al fuivro egresado sobre la necesidad de actusiizacion confinua y formacién
pennanents, a través del aprendizaje aulénomo, para que se responsabilice de su propio
aprendizaje, wilizando procesos cogmitivos y melacognitivos, pars aprender de forna estratégica y
flexible en funcidn de los ohjelivos de aprendizaje brindandole la capacidad de innovacicn y'
atendiendo af impacto que tienen en ia regidn los dindmicos camblos del cenocimiento. Siendo, lo
aniteriormente expueslo imprescindible en el caso de profesiones relacionadas con la ciencia y la
fecnologia.

Ademas. la asignatura genera relevancia dado que introduce a los y flas esludianies en la
importancia del cumplimiento de normas y estandares internacionales, para &l desarrofio de su
trabajo, favoreciendo su formacion como profesional de 13 Ingenieria.

Objelivos
Generales’

Que ef alumno logre:

» Conocer la evolucion y el estado actual de desarrollo de los Lenguajes y Entornos
Graficos para Programacion Web.

» Ulifizar las tecnologias actuales para el dasamollo de un gjemplo de apficacicn practica
sitnifar a fas que podrian presentarse en su vida profesional.

* Integrar y vincutar conocimigrios adquiridos hasta el momento en Iz carrorn, aplicandolos
on los rabajos pricticos propuastos.

- Habituarse af trahajo colaboralivo a lravés de fa interaccion grupal.

« Tomar conciencia de la necesidad de su awloaprendizaje y su formacion confinua.

- Desempefarse como observador y analista critico de su prapio avance en el procesc de
aprendizaje.

« Mabltugrse a una horjzontalidad comunicativa con sus compafieros y docenles, a través
del modein de didlogo favorecido por los foros de debate, fas listas de correc y el uso de

reposilorios gil.

! Reemplazar por el nombre de la asignatura

2 Indique los titulos de ta carrera para los que se propone &l programa analitica. Marquelos con una cruz.

T Area a ko que pertenece la asignaltira

“reficre a la facha en que se confecciona o desamolla la version

5 5i ef programa no es la primera vez que se enlrega Se produce Ln cambio en ef nimere de version cambio. Siel camibio
es significativo cambia el entero sina los digitos después del puato.

Simportancia para ta formocién profesional en funcion del perfil del egresado

7 Objetivos yenerales que justifican la inciusidn de la asignatura.
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Programa de contenido analitico

Unidad N° 1
Titulo: Evolucidn Historica de los Ambientes de Programacion hasta la actualidad
Contenidos;

1. Evelucion histérica de los entornos graficos de programacion: interfaz de usuario en modo texis.
Aparicion de los GUIs {Interfaz Grafica de Usuario).
2. Nuevos paradigmas de Programacion. Programacion orientada a eventos.
3. Generaciones de Lenguajes de Programacion.
4, Caracteristicas de la programacion en GUis. Gestién de eventos. Lenguajes Visuales.
5. Internet: estado del arte. Desarrollo web: evolucion de la programacion visual.
6. Lenguajes de Scripting.
7. El consorcio W3C. Estandares. Tecnologias, especificaciones, herramientas.
7.1. World Wide Web: Bases Idgicas y breve historia.
7.2, Consorcio W3C: Organizacién y objetivos. Grupos de trabajo
7.3. Diferencia entre Web & Internet.
8. Introduccion a los Estandares Web y al Acceso universal

Unidad N*2
Titulo: Introduccion a la creacion de paginas web: lenguaje de marcado de hipertexto HTMLXHTML.

Temas:
1. HTM: Historia y origen.
2. Creacién de documentos con HTML 4. Conformidad: requisitos y recomendaciones
2.1, Separar estructura y presentacion
2.2. Considerar la accesibilidad universal a la Web
2.3. Ayudar a los agentes de usuario con la representacion incremenial
Representacion de Documentos HTML - Caracteres, codificaciones y entidades
Tipos de datos basicos de HTML: caracteres, colores, longiludes, URIs, contenido, etc.
La estructura global de un documento HTML - La cabecera (HEAD) y el cuerpo (BODY)
5.1. informacion sobre fa versién de HTML
5.2. El elemento MTML
5.3. La cabecera del documento
5.3.1. Elelemenio HEAD. £l elemento TITLE. E! atributo title
5.3.2. Metadatos: El elemento META
5.4. El cuerpo del documento: el elemento BODY
5.4.1. identificadores de elementos: 1os atributos id y class
5.4.2. Elementos en bloque y elementos en linea. Los elementos DIV v SPAN
5.4.3. Encabezados: los elementos M1, H2, H3, H4, H5, H8
5.4.4. Elelemento ADDRESS
5.4.5. Idioma y direccidn del texto - Consideraciones internacionales.
8. Texio - Parrafos, lineas y frases. Ef elemento P
Listas. Listas no crdenadas (UL), listas ordenadas (OL), y objelos de lista (L)
8. Tablas: el elemento TABLE
8.1. Titulos de tablas: el elemento CAPTION
8.2. Grupos de filas y columnas: ios elementos THEAD, TFOOT, TBODY,COLGROUP,COL
8.3. Filas de una tabla: el efemento TR. Celdas de una tabla: los elementos THy TD
8.4. Celdas que abarcan varias filas o columnas
8. Vinculos - Hipertexto y vinculos independientes del medio. Los elementos A y LINK
10. Objetos, Iméagenes y Aplicaciones
10.1. Los elementas IMG, OBJECT, ARPPLET

Lo G

'l
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] 10.2. Como especificar texio allernativo
11, Formutarios - Formularios para entrada de datos por el usuario
11.1. Controles. Los elementos FORM, INPUT, BUTTON,SELECT, CPTGROUP, OPTION,
TEXTAREA, ISINDEX, LABEL
11.2. Envio de formularios, Método de envio del formulario
12. Scripts - Documentos animados y formularios inteligentes
12.1, El elemento SCRIPT. Eif elemento NOSCRIP
12.2. Especificacion del lenguaje de scripts. Eventos intrinsecos. Maodificacion dinamica.
13. XHTML: Histaria y origen -
13.1, Declaracion de tipo de documento (DTD) y nombre de espacic XML
13.2. Reglas generales de XHTML
13.3. Requisitos de Conformidad
13.4. Diferencias con HTML

13.5. Compatibiidad.
14. Creacion de paginas web ulilizando Gltimas versiones de HTML

Unidad N3
Titulo: Méquetacéén Multiplataforma

Temas:
1. Disefo Web adaptable
1.1. Definicién. Conceplos.
1.2. Ejemplos
1.3. Cuadricula Fluida.
1.4. Medios adaptables,
2. HTML
2.1. Etiquelas semanticas
2.2, Compatibilidad con los distintos navegadores
3. C88
3.1. Nuevos atributos.
3.2.CSS y HTML
4. Responsive Design
4.1.1. HTML aplicado a la web mobile
4.1.2. Disefio de interfaces adaptables
4.1.3. Maguetacion fluida y responsiva
Unidad N°4

Titulo: Dando disefio a las paginas web: Hojas de Estilo en Cascada (CS5)

Temas:

1. Afadir estilo a los documentos HTML, Propiedades de estilo
1.1.Especificacion del lenguaje de hojas de estilo por defeclo
1.2.El atribuio style. El tag HTML style
1.3.Hojas de estilo externas

1.3.1.Hojas de estilo preferentes y allernativas
1.3.2 Especificacién de hojas de estilo externas

2. Introduccion a CS8

2.1.Conformidad: Requisitos y recomendaciones

2.2.Sintaxis y tipos de datos basicos

2.3.5istemas de reglas, bloques de declaraciones, y selectares

2.4.Declaraciones y propiedades

Selectores.

Clases en C88

Pseudo-clases

Asignacion de valores a las propiedades. Cascada, v Herencia

Do W
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i 7. Modelo de caja

8. Modelo de formate visual
8. Esgquemas de posicionamiento
10. Prasentacion por capas:
11. Direccién del texio

12, Efeclos visuales

3. Colores y fondos

14. Fuentes

15. Texto

16. Tabtas

17. Interfaz de usuario

Unidad N°5
Tituto: Introduccion a la Experiencia de Usuario: Principios, Métodos, Fundamentos, Desafios ¥
Técnicas.

Temas:

Fundamentos de la Accesibilidad v la Usabilidad

Definicién de Accesibilidad e importancia.

Cefinicion de Usabilidad & importancia

Disefio centrado en el Usuario

Principios de Digerios

Métodos

Marco legal internacional y argentino para la Accesibilidad Web.
Enfoque de 1a W3C

Pautas de Accesibilidad para el contanido web

PNDO AN

9. Criterios de conformidad

10. Herramientas automaticas de evaluacion

11. Buenas practicas.

12. Técnicas de html

13. Buenas practicas en la creacion de sitios web.

13.1. Usahilidad.
13.2, Rapidez de acceso.
13.3. Accesibilidad. WAL iniciativa de accesibilidad web del W3C.
13.4. Directrices de accesibilidad para el contenido web.
Unidad N°6
Titulo: Desarrollo y puesta en funcionamiento de un Sitic Web.
Temas:

1. Planificacién inicial del sitic web.
1.1. Arquiteciura de Informacion
. Definicién de Qbjetivos del Sitio
. Definicidn de Audiencia
. Definicidn de Contenidos det Sitio
. Identificacion de los Requerimientos Funcionales
. Definicion de la Estructura del Sitio
. Mapas permanentes del Sitio
. Definicidn de los Sistemas de Navegacion
2. Det’mcnon del Disefo Visual
2.1. Digefio de las Estructuras de Paginas
2.2. Bocetos de Diserio
2.3. Borradores de Pagina
3. Test de validacion de esténdares.

d ad odh ok A A
m‘ﬂm{ﬂ-&w?\)
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3.1, W3C Markup Validation Service.

3.2. CSS Validation service.

3.3 TAW. test de accesibilidad web

Programacicn det sitio web y puesta en marcha.

4 1. Desarrolfo de un Plan de Pruebas

4.2. Desarrolio de un Plan de Lanzamiento

4.3, Presencia en Internet. Indexacién en buscadores.
4.4. Seguridad.

5.5. Plan de mantenimiento del sitio web

1
2.
3
4

Unidad N°7
Titulo; Dando disefio a las paginas web ulilizando un framework como Bootstrap

Temas:

Definiciones de Boolstrap.

Sistema de grillas

Multiples reglas a las columnas de una fila.
Contenedor

4.1. Clase container

4.2. Container-fluid

5. Table
6. Form:
7. Button
7.1. Estilos
8. Tipografia
8.1. Listas
3. Componente:
| 9.1. Card (bdsica)
' 4.2, Card (con imagenes)
9.3. Alert
9.4, Modal (cuadro de didlogo modal basico)
Unidad N°8
Titulo: Programacién del lado del cliente y del servidor
Temas:
1. PAaginas esiéticas y dinamicas.
2. Sitios web con contenido dinamico y paginas interactivas.
3. Programacion del lado del cliente y del lado del servidor.
3.1. Aplicaciones web.
3.2. Ejemplos de lenguajes y tecnologias para pregramacion del lado del cliente
3.3. Ejemplos de lenguajes y tecnologias para programacion def tado del servidor
4. PHP: Hyperlext Preprocessor.

4.1. Historia de PHP y proyectos relacicnados.
4.2. Apache + PHP + MySQL..
4.3. Referencia del lenguaje: Sintaxis basica.
4.3.1.1.
4.4, Cockies. Sesiones.
4.5. Procesade de formularios con PHP.
4.5.1. Envio y récepcion Métodos GET y POST.
452 Envip de emali.
4.6. Manejo de Bases de Datos MySQL
4.6.1. Crear Ia hase de datos.

Resolucian de la plantilla 24:2013
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4.6.2. Conectarse a la base de datos.
4.6.3. Consultas. Insertar registros. Borrar registros.
4.7. Sequridad con PHE,
4.7.1. Restringir acceso.
4.7.2. Distincidn de usuarios
5. Patrones de disefio, Modelo Vista Controlador
6. Ulilizacién del framework de codigo abierto Laravel para desarrollar aplicaciones y servicios web
con PHP
6.1. Instalacian y configuracién de Laravel
6.2. Desarrollo de Apps con Laravel
6.3. ORM y Active Record
6.4. Uso de layouts y extension de visjas con Blade
6.5. Gestion de datos utilizandc Query Builder
8.6. Peticiones, validaciones, helpers y sessions
6.7. Trabajar con ORMs utilizando Eloquent
6.8. Relaciones entre tablas
6.6, Autenticacion de usuarios y middlewares
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%

Bibliografia®

Obligatoria o basica:

Titulo Autorfes Editorial Afio de
» Edicion
Desarrollo de aplicaciones Remon, M. A, {Marcombo 2022
web con PHP v MySQL T
Bootstrap 4, el manual oficial | Mark Otto, Version
Jacob actualizada
Thornton en 2021
Bootstrap Reference Guide: |.Jacob Lett. 2018
Bootsirap 4 and 3 Cheat Bootstrap
Sheels Collection Creative
Accesibilidad Web: WCAG | Mudoz, 0. R,, 2018
2.1 de forma sencilla. & Montota, O,
C :
Experiencia de usuario: Montero, Y. H 2015
principios y métodos.
Experiencia de usuario:
principios y métodos
Manual Oficial de PHP Mehdi Achour, | Peter Cowbum. 2022
Friedhelm https:/iwww,php.net/manua¥es/index.php
Betz, Antony
Dovgal,
Nuno Lopes. H
nnes ‘
Magnusson,
Georg Richter,
Damien
Seguy, Jakub,
Vrana, olros.
Documentacion Oficial hitps:/faravel.com/docs/9.x
Larave!
Documentacion oficial hlips:ifgetbootsirap.com/docs/4. 1/getling-
Bootstrap startedfintroduction/
Complementaria:
Titulo Autorles Editorial Anc de
Edicion i
- Usabitidad: Disefio de sitios web - Jakob Nielsen | Pearson Educalion 2000
Accesibilidad vs usahilidad web: Serrano fhvestigacion 2008

gvaluacion y correlacion

Mascaraque, E.

61-103.

bibliotecologica, 23(48),

Modelo de proceso para la evaluacion
continua de fa acceshilidad de sitios

web.

Campoverde
Malina, M. A.

8 Para lextos: oitar autor, titulo, ciudad, editorial, afio. Para revistas: citar autor, titulo, del articulo, nombre de la revisla, ",
tugar, edicion, afio, paginas., Para sitios web: direccidn de la pagina.

Resolucién de 1a plantilia 24/2013

Plantilla Version QCT - 2013

712




FACULTAD REGIONAL ROSARIO

* UNSVERSIDAD TECNOLOGICA NACIONAL

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION

Disefo de interfaces: Introduccion a fa | Wood, D. Parramon Paidotribo. 2022
comunicacion visual en el diseno de

interfaces de usuario.

Desarrolio de una aplicacion web como | Rodriguez Daoctoral dissertation, 12022
caldlogo de buenas practicas de Yafez, A. Universitat Politécnica
accesibilidad de Valencia.

Apuntes desarrollados por la catedra:

Evolucion de los entomos graficos de programacion
Queé es el W3C.

HTML

Introduccidn al lenguaje de hojas de estilo CSS.
CS8S: el Modelo de Cajas

CSS: Formato Visual

Maquetacion con CS5

Queé es XHTML.

Introduccién a JavaScripty DHTML.

Aplicaciones cliente-servidor. Aplicaciones web.
Desarrolio Web

PHP: Introduccidén al lenguaje y manejo de bases de dalos.
Accesibilidad y Usabilidad — TAW

Desarrollo de front end usando Bootstrap.

Otros

Propuesta Pedagogica

Estrategias de ensefianza

Ef dictado de a5 clases tedricas {expositivas) se realiza en aula, con apoyo de material audiovisual. En
estas clases se presentan los temas nuevos y se insta al alumno a realizar busquedas de informacion pata
profundizar estos contenidos. Se pretende que el alumno realice esfuerzos por aprender a distinguir e
interpretar situaciones, a seleccionar el material académico a su alcance y a aplicar estraiegias de
comporiamicnio para alcanzar con éxito 1as demandas planteadas. Las actividades sugeridas son la leclura
y andiisis critico del malerial tedrico ofrecido. y la bissqueda y seleccion de mas informacion, para ser
compartida y analizada.

Las clases practicas se gasarrolian en laboratorio, frente a maquina, siguiendo las guias preparadas por la
catedra. A través de estas actividades, se pretende generar procesos cognitivos de nivel superior,
enfrentando a los alumnos a interpretar y tomar decisiones acerca de coémo usar conocimientos y
habilidades en circunslancias particulares.

En Ia segunda mitad del cuatrimestre, se comienza con el seguimiento del desarrollo del abajo practico
final, por medio de entrevislas grupales. En estas reuniones de seguimienta se realizan reflexionas sobre ¢l
estilo de trabaijo, con fa intencion de lograr gue el alumno tome conclencia de su rol en el grupo. y det rol de
su grupo en £l grupo amplio.

Se apoya el dictado presencial de la asignatura con un fuerte dasarrolio en la red a través de un "Aula
Virtual” utilizada como punta central de informacion, discusién y colaboracion para el trabajo exira clase.
Fundameniada ledricamenle en el paradigma CSCL {Computer supported colaborative learning), se hasa
en una visién socio-cuttural de fa cognicidn que propugna la naturaleza esencialinente social de los
procesos de aprendizaje, sigutendo las teorias del constructivisma sacial.

Se aplica un modelo comunicacional dialogico acorde al modelo pedagodgico canlrado en €l educando como
sujeto activo del procesc educativo. Como herraimienta de comunicacion asincrona. se utilizaron los foros. 18
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plataforma zoom y &l e-mail. Se publican semanaimente las actividades previstas para cada semana,
habifitandose enlaces a todos los materiales utilizados.

Se fomenia el aprendizaje auténomo, ya que ca_da uno debe tomar ia responsabilidad de identificar sus
propias necesidades y de ayudar a los demas a'identificar las suyas, y el aprendizaje significalive, es decir,
1a posibilidad de jus sujetos de incorporar conocimientos que les interesan.

Modalidad de agrupamientos

Los alumnos se dividen formando grupos pequefios vy fijos, para la realizacion de os trabajos practicos.

Esta modalidad de agrupamiento es la que se respata para ia utifizacion de las maquinas en el laboratorio
de practica.

Por la necesidad de intercambiar datos y resultados parciales entre los pequefios grupos, se crean
conexiones entre ellos que favorecen su crecimiento tanto social como inteleclualmente. Ademas, los
mismos alumnos funcionan como observadores de su propio avance, a iraves de los intercambios de
opinicnes, y, st es necesario, ellos mismos plantean medificaciones en las actividades previstas,
adaptandose a las necesidades que van surgiendo.

El hecho de considerar al "grupo” como ef eje def proceso, llava el papet del profesor al de estimular,

problematizar, facilitar el proceso de bisqueda, escuchar y ayudar a que el grupe s& exprese, aporandole
la informacidn necesaria para su avance en &l proceso.

Consultas
Se ofrecen consultas presenciales y/o virtuales a través de la plataforma zoom, una vez por semana, a lo
largo de todo ef cuatrimestre, tanto de Tecria como de Praclica. Ademas, esla implementada 1a consulta
permanente via e-mail (Teoria y Praclica).

También se realizan entrevistas grupales obligatorias para el seguimiento del desarrollo de los trabajos
practicos {durante fa segunda mitad del cuatrimestre).

Organizacion de espacios dentro y fuera del ambito universitario
Las clases tedricas y practicas, se complementan y apoyan con fa utilizacién del Aula Virual,

. Se fomenta 1a utilizacidn del hardware disponible en la Facultad (o propio), y el software de vanguardia
accesible a traves de Internet, para el desarrollo de los Trabajes Practicos.

Materiales curriculares (recursos)
Computadoras con software instalado para desarrolio de paginas web y programacion con PHP,
Conexion a Internet {para Praclicas y Presentacion de TPs).
Proyecior para las Presentacicnes Power Point,
Apuntes de Teoria, Practicas y Guias de Trabajo, propios de la catedra (disponibles impresos y
digitalizados)
Tutoriales. e-books, Sitios Web especializados, Revistas, videos y publicaciones especializadas.

Platalorma Educativa Virtual Moodle (Intercambio de archivos, Correo electronico, Foro, gestién de
evaluaciones, elc) .
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Adscripciones: dusante cada ciclo lectivo se desarrclla la experiencia formativa de adscriptos. Se dirige a dos
alumnos yio graduades que se desempefian en la catedra como adscriptes. Los adscriptos colaboran en la

futorizacién de grupos de alumnas y reglizan una disertacion sobre un tema especifico de la asignatura.

Evaluacion

Momentos:

« Diagnostico inicial realizado a través de una entrevista donde cada Grupo propone el Trabajo Practico a
cealizar (Planificacién, Disefio, Desarrollo y Puesta en marcha de un Sitio Web).

. Continua. formativa, a través del sequimiento de los avances en el Trabajo Practico, los Examenes
Parciales. v los Recuperatorios,

+ Finak sumativa, en el momento de la entrega Final gel Trabajo Practico y el Cuestionario Tedrico.

+ Globatizadores: aquellos alumnos que no aprueben algunas de las instancias de evaluacion tendrén la
posibilidad de recuperarias en una fecha fijada duranie los turnos de examen de Julio {en el caso del
dictado de la asignatura correspondiente &l Primer Cuatrimestre) y de Noviembre/Diciembre (en el caso del
dictado correspondiente al Segunde Cualrimestre) *

instrumentos:

« Presentacion de los avances en el desarrolio det TP final grupal.

+ Examenes Parciales individuales en maquina tanto 1edricos como practicos.

« Recuperatorio de los Parciales.

+ Globalizador.

« Preseniacion del TP Final,

+ Cologuio sobre el desarrollo del TP Final.

+ Presentacion de Trabajos ledricos y practicos vinculadas a los contenidos conceptuales de 1a asignatura.

Actividades:

A través del seguimiento continuo del avance de los Trabajos Practicos, se evaluard, en el sentido.de juicio de
valar, cualitativo, no solamente la adquisicion de los nuevos conocimientos y destrezas en el manejo de
herramientas, su vinculacion e integracion. sino también el resultado de las relaciones sociales generadas
durante el trabajo comparfido.

Tanto a los Parciales y su Recuperalorio, como los diferentes praclicos, de cardcter individual, se ies dara un
sentido de control. es decir de verificacién cuantitativa del nivel de logro de los requerimientos exigidos, y de alli
surgira 1a note final de la materia.

Criterios de Regularidad

« Trabajo Practico final: Planificacién, disefio, desarrolio & impiementacion de un Sitio Web {entrega de un
informe escrito, direccion de servidor web gratuito donde se sube el sitio y cadigo del sitio el cual debe
alojarse en un repositorio)

«  Dos Parcisles uno tedico y uno practicos, en maquina, con opeion a Recuperatorio,

Aprobando los Trabajos Practicos con nola mayor o igual a & puntos, el alumno estaria demostrando la
adquisicion de los nuevos conocimientos y habilidades para resoiver los problemas propuestos en la
asignatura, obteniendo asi la condicion de REGULAR.

Si, ademas, aprueba los Parciales con Nota>=6, y &l alumno demuestra el desarrolio de 1a capacidad de
analisis v Ia formacién de actitudes para poder resolver problemas de la realidad, entonces puede alcanzar la
APROBACION.

Para la APROBACION DIRECTA:
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. Ademas de un parcial en maquina, el alumno deperd aprobar un Cuestionario Tedrico Escrito para
completar la inlegracion y vinculacién de los nuevos conocimientos y habilidades con otros ya adquiridos.

« Se requerira ademas de la Planificacién y el Disefio det Sitio, también su Programacién y Puesta en
Marcha en ka Web. La entrega del! Trabajo Final se debera hacer mediante la presentacion y defensa oral
de un Informe donde el alumno ponga de manifiesto la relevancia olorgada al curmplimiento de normas y
gsiandares internacionales y la toma de condiencia sobre su necesidad de autoaprendizaie y actualizacion
continua en su proceso de formacion como profesional de la ingenieria. Dicha enirega final consistira
1armbién de una direccion donde s sube ol sitio en un servidor de manera Gque pueda ser probado por los
profesores de fa caledra y también debera compartir €l cadigo del mismo subiendo éste a un reposilorio
wely para poder hacer un seguimiento de versiones del desarrollo det trabajo.

Para la APROBACION NO DIRECTA CON EXAMEN FINAL:

En el caso que el alumno Regularice pero ro alcance la Aprobacion Directa, debera rendir un Examen Final
teorico«practico.

Parle Practica de! Examen Final:

+  Programacion y Puesta en Marcha de! Sitio Web. Entrega del informe Final mediante una
presentacidn y defensa oral del mismo. Puesta en marcha del desarrollo web a través de un
servidor y entrega de! codigo del mismo a través de un repasilorio web.

« Resolucion de ejercicios en maguina,
Pade Teorica del Examen Final (se realiza una vez aprobada ia parte Praclica):
« Cuestionario teorico escrito,
L 5 Nota Final sera un promedio de todo lo realizado, y se aprueba con Nota>=6,
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Asignaturas Correlativas del plan®

Asignaturas regulares para el cursado: .
- Gestion de Datos

Asignaturas aprobadas para el

cursado: - Sintaxis y Semantica de los Lenguajes

- Paradigmas de Programacion

Asignaturas aprobadas para rendir: .
ninguna

Justificacion de correlatividades

do el alumno adguiere los conocimigntos

En las dos asignaluras que se solicitan aprobadas para el cursa
atan en 2sta

basicos de Programacién necesarios para poder incorporar los nuevos lenguajes que se s
asignatura para Programacian Web.

En |a correlaliva que se requiere regular para
sobre Bases de Datos para poder realizar fa aplicacion practica de impl

el cursado el alumno adguiere los conocimientos necesarios
amentacion de un Sitio Web dinamic

Asignaturas Equivalentes respecto del plan anterior®

0.

Asignaturals equivalente respecto del

plan-anterior: - Entornos Grafices

IR

g Todos los cuadros deben estar completados.

10 Consignar asignaturas que se puetlen olorgar como equivalentas para Jas posibles solicitudes de cambio de plan.
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