Fundanent os de i nformati ca. — Pactica N1 -
Ing. Eléctrica. Tema: Visual Basic.

. Practica N° 1.
EJERCICIO SIMPLE DE VISUAL BASIC.

Crearemos un programa donde introduciendo 2 nimeros, este nos calcularala“suma’ y “resta’
de ambos nimeros, pudiendo “borrar” |os val ores introducidos mediante otro botony “salir” de
la aplicacion.

1) Damos €l formato al formulario base.

‘w5, Proyectol - Microsoft Yisual Basic [disefio]
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Generall

2730, 1110 7
Proyecto

055 % 4320

. Proyectol - Form1 [Form) E@ Proyectol (SumaryRestar,
0 =I-453 Formularios
&, Sumar y Restar “-[3 Forml (sumaryRestar.f

|Form1 Farm ;I

Al abética |P0r cabeqarias I

(Mombre) Formi -

Appearance 1-30

AukoRedraw
v [ &HOooEDE =

e Z - Sizable

(Caption Sumar v Restar

ClipControls True

ControlBo:x True

Drr awMode 13 - Copw Pen

Dir awStyle 0 - Solid

Drawwidth 1

Enabled True ﬂ

BackColor
Devuelve o establece el color de Fonda
usado para mostrar kexto v graficos en

Propiedad “BackColor” escoger color “gris’
Propiedad “ Caption” escribir “Sumar y Restar”
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2) Ahora colocar los textos de referencia.

General |

. Proyectol - Forml1 [Form)
[m]

. Sumar y Restar

Con laherramienta“LABEL”

i Label

dibujaremos 3 “labels’, como en

como seve ' e

Propiedades - Labell

|LahEI1 Label -]
Alfabética | por categorias I
(Mormbre) Labell -
Color “Rosa” Aligrrment 0 - Left Justify
Appearance 1-30
AukoSize False
Caption respectivo para cada label: BackColor [ &Hoococor
Backstyle 1 - Opaque
“Numero Uno” BorderSkyle 0 - Mone
“ , . —3ption Wurnero Ling
Numero Dos DataField
“Resultado” DakaFarmat
DakaMember
DataSource j
Caption

Devuelve o establece el texto
mostrado en la barra de titulo de un
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Tema: Vi sual Basic.

4) Desde |a cgja de componentes, vamos a dibujar ahoratres TextBox”, como seve en la

siguiente imagen.

%, Proyectol - Form1 [Form)

. Sumar y Restar

L]
afTett  woo

5) A estos“ TextBox” les eliminaremos el contenido de la propiedad “ Text” para que el control

salga en blanco.

F'rljpiEl:I-Ell:IE:E: - Textl E
Texrtl TextBox ;l
Alfabética | por categarias I
MousePaoinker 0 - Defaulk ﬂ
MultiLine False
OLECragiMode 0 - Manual
OLECropMode 0 - Mone
FasswordChar
FightToLeft False
ScrollBars 0 - Mone
TabInde:x 3
TabStop True J
Tag
Texkl
ToolTipText j
Text
‘Devuelve o establece el bexto
conkenido en el contral.
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Basi c.

6) Finalmente dibujaremos los“ CommandButton” o “botones de comando”, como se muestra

en laimagen siguiente.

General |

. Proyectol - Farml [Farm]

. Sumar y Restar _ O] x|

IS[=l E3

7) Seguidamente colocaremos la propiedad “Caption” de |os botones con |os nombres siguientes

respectivamente.

w5, Proyectol - Microsoft Yisual Basic [disefio]
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975 x 375

|
ropieda

- Cammandl

E--@ Proyectol {SumaryRestar.:
=15 Formularios
i[3 Formi (SumaryRestar.fi

ol
]

ICumman 1 CommandEutton

Alfabetica | Por categorias |

(Mombre)
Appearance

Commandl -
1-30

[ &Hs000000F
False
BSumar
True
False
(Minguna)
{Ninguno)
(Minguna)
0 - Manual

True LI

=

Caption

Devuelve o establece & texto
mostradn en la barra de tulo de un

En la propiedad “ Caption” de cada “boton” introduciremos el texto respectivo.

Caption: & Salir
Caption: & Restar
Caption: S& alir
Caption: &Borrar

El simbolo “&” delante de una letra, hace que laletra salga subrayada de forma que nosindicala

tecla de acceso rgpido a dicho boton en cuestion.
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El formulario que hemos creado con |os pasos anteriores tiene que tener el siguiente aspecto,

3 - labdls 3-> textbox 4->commandbutton

‘w5, Proyecto] - WMicrosoft Visual Basic [disefio]

55 Proyectol {SumaryRe:
=3 Formularios

.......................................... |F|:|rml Form ;l

..................... ( Alfabetica | Far categorias |

AT ] (Mombre) Farm1 -
Appearance |1 - 3D

AutoRedraw  False
.......... BackCalor [] &HooEDEC

' Fesultado . i YA BorderStyle | 2 - Sizable

i ol Caption Sumas y Rest

ClipContrals — True

ControlBox True

.......................................... DrawMode 13 - Copy Per
Drawstyle 0 - Salid

D awhiideb 1

Enabled True

Fill olor | R
FillSkyle 1 - Transpare
Fank M3 Sans Serif

FonkTransparel True
ForeCalor B &Hs00000 ;|

Caption
Devuelve o establece el bexto
mostrado en la barra de tikulo de

8) Ahora que tenemos todo el entorno grafico completo comenzaremos a interrelacionar 10s
distintos objetos, introduciremos el codigo, (recuerda que para acceder al codigo de cada
componente haremos “2 clics” en el componente)

En el boton de“Sumar” introduciremos la rutina,
Private Sub Commandl_d i ck()
Text 3. Text = Val (Text 1. Text) + Val (Text2. Text)
End Sub

En el boton de “Restar” introduciremos,
Private Sub Command2_d i ck()
Text 3. Text = Val (Text 1. Text) - Val (Text2. Text)
End Sub
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En & boton de“ Salir”

Private Sub Command3_d i ck()
End
End Sub

En & boton de“Borrar”

Private Sub Command4_dick()
Text 1. Text "
Text 2. Text = ""
Text 3. Text = ""
Text 1. Set Focus
End Sub

Finalmente gjecuta con “F5” y el programa comenzara a funcionar, s es asi, guarda el
trabajo o sea € formularioy € proyecto, recuerda también crear €l gecutable *.exedarle e
mismo nombre que |os dos elementos anteriores “ ya que de esta forma se mantendra un orden
entre formulariosy gecutablesterminados’. Si el programa no funciona, verificay vuelve a

intentar.
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